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EDITORIAL

Andrea Marques Vanderlei Fregadolli

A revisao sistemdtica com ou sem metandlise € uma pesquisa secunddria, pois reuni
estudos que ja foram analisados cientificamente, chamados de primdrios, para responder uma
questdo especifica de pesquisa. Este tipo de revisdo de literatura é planejada e obedece a
critérios de inclusdo e exclusdo. E possivel evitar e superar os possiveis vieses que o
pesquisador possa ter durante a selecdo e andlise de um tema, com a aplicacdo de estratégias
cientificas por meio desta metodologia (PERISSE; GOMES:; NOGUEIRA, 2001; GALVAO:
SAWADA; TREVISAN, 2004). Ao reunir resultados de vérias pesquisas e descrever os
niveis de evidéncia cientifica de cada documento avaliado, o leitor perceberd a credibilidade
da revisdo. A revisdo sistemdtica € abrangente, imparcial e reprodutivel. Este processo de
revisdo de literatura localiza, avalia e sintetiza o conjunto de evidéncias dos estudos
cientificos para se obter uma visao ampla e confidvel da estimativa do efeito da intervencao
(HIGGINS; GREEN, 2009).

A sistematizacdo proporciona a andlise critica quantitativa e/ou qualitativa, esta ultima
permite o desenvolvimento de categorias tematicas e subcategorias, que levam a discussao
dos resultados analisados dos documentos cientificos, de maneira sintetizada e integrada. A
revisdo sistemdtica integrativa é um tipo de revisao de literatura também planejada, mas que
integra metodologias diferentes, ou cruzamento de descritores, ou conhecimento empirico
com o cientifico. Pode também integrar opinides, conceitos ou ideias provenientes das
pesquisas analisadas (WHITEMORE; KNAFL, 2005). Na maioria das vezes sua natureza ¢
qualitativa.

As caracteristicas metodoldgicas dos trabalhos cientificos s@o classificadas conforme o
nivel de evidéncia, segundo a proposta de Melnyk e Fineout-Overholt, em: I - Evidéncias
provenientes da revisdo sistemdtica ou metandlise de dados relevantes, ensaios clinicos
randomizados controlados ou oriundas de diretrizes clinicas baseadas em revisdes
sistemadticas de ensaios clinicos randomizados controlados; II - Evidéncias derivadas de, pelo
menos, um ensaio clinico randomizado controlado bem delineado; III - Evidéncias obtidas de
ensaios clinicos bem delineados sem randomizacdo; IV - Evidéncias provenientes de estudos
de coorte e de casocontrole bem delineados; V - Evidéncias origindrias da revisdo sistemdtica

de estudos descritivos e qualitativos; VI - Evidéncias derivadas de um unico estudo descritivo



ou qualitativo e VII- Evidéncias oriundas da opinido de autoridades e/ou relatérios de comités
de especialistas.

Os resultados das revisdes Sistemdticas proporcionam a Pritica Baseada em
Evidéncias (PBE). A PBE é um movimento que surgiu para integrar a teoria a pratica, com
finalidade de reunir, aplicar e avaliar os melhores resultados de pesquisa para uma conduta
clinica eficaz, segura e acessivel.

A tomada de decis@o, na PBE, incorpora a busca da melhor e mais recente evidéncia,
competéncia clinica do profissional, valores e preferéncias do paciente ao cuidado prestado
(MENDES; SILVEIRA; GALVAO, 2008), quando aplicada na drea da saide. Observa-se que
as revisoes sistemadticas, com ou sem metandlise, provenientes de dados relevantes, ensaios
clinicos randomizados controlados ou oriundas de diretrizes clinicas baseadas em revisdes
sistematicas de ensaios clinicos randomizados controlados estdo no topo da evidéncia.
Contudo, todas as areas do conhecimento podem ser contempladas com o método da revisao
sistemdtica integrativa, pois aproxima o pesquisador da problemadtica que deseja investigar,
tracando um panorama sobre sua producdo cientifica, a fim de conhecer a evolu¢do do tema
ao longo do tempo, em diferentes contextos, como também conduzir caminhos para pesquisas
futuras (BOTELHO; CUNHA; MACEDO; 2011).

Seguem, a seguir, as seis etapas da revisdo sistematica integrativa (WANDERLEY
FILHO; FERREIRA, 2019): 1%) Escolher tema, pergunta norteadora, objetivo geral,
estratégias de busca, bancos de terminologias, descritores livres e estruturados, string de busca
e bibliotecas virtuais; 2%) Definir periodo de coleta dos dados, critérios de inclusdo, critérios
de exclusdo; 3%) Selecionar o nimero de trabalhos para revisao sistemadtica integrativa a partir
da leitura dos agentes indexadores das publica¢des (resumo, palavras-chave e titulo) e
resultados, os quais devem conter os descritores utilizados no estudo; 4*) Desenvolver
categorias temdticas por meio da andlise dos trabalhos cientificos investigados; 5%) Analisar,
interpretar e discutir os resultados; 6%) utilizar tecnologias digitais para otimizar o tempo e
apresentar a revisdo em formato de artigo, o qual contemple propostas para estudos futuros .

Ferramentas oriundas de tecnologias digitais contribuem para o aprimoramento e
qualidade das revisdes sistemdticas, tais como: bancos de terminologias (DECS, MESH), que
possibilitam o uso de descritores codificados para a eficiéncia do levantamento das
publicacdes cientificas; como também as bibliotecas virtuais (Periddicos da CAPES,
ScienceDirect, Wiley, PubMed, Mendline, Scopus, Scielo...), que facilitam a acessibilidade

aos trabalhos cientificos, que estdo sendo publicados em todo o mundo.
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PAPO DE QUINTA - EDICAO EXPERIMENTAL: Atividades experimentais de baixo
custo realizadas pelos estudantes do ensino médio refletindo o processo de ensino
aprendizagem em Fisica durante as aulas remotas da pandemia do sars-cov2 através da

plataforma do google meet

Genivaldo Ferreira da Silva’'
a )
Pedro Juvéncio de Souza Junior

RESUMO

A pandemia do Sars-Cov2 impds uma nova realidade para todos. Para os profissionais da
educacdo nao foi diferente e passaram a ter suas atividades curriculares realizadas
remotamente. Tudo isso para evitar o contigio do novo coronavirus e manter o
distanciamento social. Devido a este fato buscamos estratégias para a manutencao das aulas e
consequentemente o contato com os estudantes, visto que as atividades educacionais também
passaram por adaptacOes para serem realizadas, nisso, propomos aos estudantes aulas
experimentais com matérias de baixo custo com materiais encontrado em suas residéncias e
pudessem desenvolver suas experiencias para a drea de ci€éncias da natureza. Este trabalho foi
desenvolvido com os estudantes do Centro Estadual de Educagao profissional € Marcelo Déda
Chagas localizada no interior do estado de Sergipe e vimos através deste compartilhar nossa
experiencia exitosa com as experimentacdes caseiras que nos proporcionou uma dinamica
prazerosa frente as aulas remotas da disciplina de Fisica nesses tempos de pandemia do Sars-
Cov2 e reforcando o distanciamento social. Assim, neste artigo propomos a sintese da
desenvoltura dos estudantes nas experimentagdes confirmando a participacdo de cada um
deles reforcando a atuacdo dos estudantes enfatizando o protagonismo dos estudantes e os
beneficios para o seu aprendizado. Concluimos, pois, que o interesse dos estudantes frente a
novas formas de aprendizagem através do google meet colabora para o processo de ensino
aprendizagem, sabemos que nio ¢ 100% eficiente, mas sdo inteiramente significativas e que
colaboram para o seu aprendizado em tempos de distanciamento social em que videos e
mensagens virtuais passaram a ser os materiais didaticos dos estudantes e as ferramemtas de
trabalho de professores.

Palavras-chave: Ensino Remoto. Fisica. Pandemia. Experimentos.

! geni.herreira@gmail.com
2 pedro.juvencio@ifal.edu.br

v
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INTRODUCAO

De uma hora para a outra, a
pandemia do Sars-coV2 impds uma nova
realidade para milhares de professores e
alunos em todo pais. E de repente vimos o
giz e a lousa serem substituidos por
plataformas on-line. Videos e mensagens
virtuais — passaram a ser Os materiais
didéticos dos estudantes e as ferramemtas
de trabalho de milhares professores,
procedendo a garantia do isolamento social

e a tentativa de evitar a proliferacdo da

covid-19.

Assim, o distanciamento social
causado pela pandemia do Sars-coV2 tem
dificultado e modificado a rotina de todos
os cidadaos e de todos os profissionais que
passaram a dedicar sua rotina de trabalho
em casa para se adaptar a essa nova
realidade. Vimos que tanto para oS
professores quanto para os estudantes nao
foi diferente, pois o ensino remoto caiu
como uma ‘“bomba” para todos que se
negavam a utilizar as tecnologias como
forma de aliar a processo de ensino
aprendizagem. Visto que com a
disseminagdo da pandemia “todos” os
estudantes e os professores tiveram que
associar e adaptar a sua realidade ao ensino

remoro trazendo a tona as grandes

discrepancias que a educagdo apresentava.

Como a pandemia s6 veio acelerar
o Blended Learning’ no ensino médio
inserindo o wuso das tecnologias de
informacdo e comunicagdo no processo de
ensino aprendizagem dos jovens no seu
cotidiano, coube aos professores novos
alinhamentos como o wuso de novas
diversas

plataformas que  agregam

ferramentas que possibilitem 0
aprendizado dos estudantes. As aulas
virtuais se tornaram a melhor forma de
substituir o convivio da sala de aula,
trazendo a compreensdo mesmo que tardia
em alguns setores que elas seriam
suficientes para que o ano letivo de 2020
ndo passasse em branco e isso
proporcionou a participagdo dos pais e
“valoriza¢io”™ dos professores. E o que
aponta um estudo realizado pela fundagdo
Lemann sobre uma pesquisa realizada pelo
DATA FOLHA (2020) que de acordo com
o estudo 'Educacdo ndo presencial na
perspectiva dos estudantes e suas familias'
apontou que 51% dos responsaveis
consideram que estdo participando mais da
educacdo dos estudantes, no periodo da
pandemia. Este indice sobe para 58% na
regido Sul e 57% mno Centro-Oeste.
Também aumenta para 58% entre os

responsdveis com maior escolaridade,

Modalidade de ensino que une o ensino
tradicional presencial, em que o processo ocorre em
sala de aula, e o on-line, que utiliza as tecnologias
digitais para promover o ensino.

Tornando-os bem visto

Silva & Souza Janior.
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contra 47% entre os que tém nivel
fundamental. E 72% concordam com a
afirmacdo de que estdo com mais
responsabilidade pela educagdo dos
estudantes durante a pandemia, do que
antes dela. O levantamento aponta que
71% dos responsdveis pelos estudantes
estdo valorizando  mais o  trabalho
desenvolvido pelos professorese 94%
consideram muito importante que 0s
docentes estejam disponiveis para corre¢ao
de atividades e esclarecimento de duvidas
durante as aulas ndo presenciais. Outro
efeito importante da pandemia para a
educacdo €é que a maioria (64%)
também considera que as aulas ndo
presenciais foram eficientes no
aprendizado aos estudantes, enquanto 36%
afirmam que ndo foram eficientes. Os
resultados também revelaram dados sobre
o acesso aos conteddos. Em setembro,
92% de estudantes brasileiros receberam
atividades para fazer em casa, contra 74%
em maio. O aumento ocorreu em toda as
regides do pais, sendo o Norte (84%) a
com menor indice de acesso.

Assim as novas formas de ver o
processo de ensino-aprendizagem surgiram
e os estados e municipios brasileiros
chegaram a concluir que a modalidade
remota  nesses tempos  seriam O
“suficiente”, visto que muitos estudantes
ndo tiveram acesso pelas condigdes

financeiras ou outros fatores que

colaboraram para tal. A reinveng¢do por
parte dos professores em suas dreas foi
necessdria, ¢ a das Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias enquadras pela BNCC’
ndo foi diferente.

Tendo em vista o que trata a
Constituicdo Federal de 1988, em seu art.
205, no qual dispde ser direito de todos e
dever do Estado e da familia, sendo
promovida e incentivada com a
colaboracdo da sociedade. Nesse sentido,
considerando um cendrio de suspensdo das
atividades  presenciais, o  Conselho
Nacional de Educacdo, instruiu os sistemas
e as redes de ensino, de todos os niveis,
etapas e modalidades, sobre a necessidade
de novas formas de atividades escolares e
académicas por conta de agdes preventivas
a propagacao da COVID-19, ou seja, para
a utilizacdo das plataformas de ensino de
conteudos e recursos virtuais.

Segundo COSTA  (2020) ¢
marcante que ndo se pode estabelecer
qualquer estratégia sem a escuta e a
participacao dos professores, das familias e
toda a comunidade escolar, assim como a
proposi¢do de politicas ndo podem ser
reduzidas a meras atividades curriculares
mediadas pela tecnologia. Nestes termos, a
deferéncia aos principios que orientam o

uso da educagdo a distancia e o uso de

quaisquer dispositivos de ensino remoto

Silva & Souza Janior.
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implica, entre outros, no planejamento e
gestdio  compartilhada, = dominio e
autonomia dos sujeitos para o acesso aos
recursos disponiveis, e de igual maneira o
acompanhamento e avaliacdo, ademais, a
pesquisa e extensdo, inovagao e orientacao
de estudantes a distidncia, com O uso € 0
acesso as tecnologias de comunicacdo e
informacdo, carecem de mais andlises a
serem realizadas, seja sobre o investimento
necessario  para dar  suporte  aos
professores, seja sobre a realidade dos
estudantes que precisam de acesso.

A partir das novas adaptacdes
realizadas pelos estados e pelas instituicdes

educacionais vimos a necessidade de

colocar em pratica nos estudos da

REFERENCIAL TEORICO

E comum observar que em algumas
escolas de ensino médio ndo se tenha
laboratério de ciéncias e em outras
possuam e os materiais estejam sucateados,
todavia nao realizam atividades
experimentais € isso jd  acontece
costumeiramente, sendo que a maioria dos
professores ndao sdo ou ndo estdo
preparados para esse tipo de acdo que
deveria ser oferecida aos estudantes.

Assim, de acordo com as
colocagdes de Rodrigues (2018) apud
Aratjo; Abib, (2003, p. 176). Estes

apontam que quando se pode medir e

analisar informagdes obtidas fisicamente a

disciplina de Fisica nas 3 séries (1%, 2% e 3%)
do ensino médio de uma escola técnica de
Sergipe o uso do projeto experimenta¢do
virtual para realizacdo de atividade nao
presencial nesses tempos de pandemia.

O projeto virtual surgiu como
forma de dinamizar e integrar o0s
estudantes durante o distanciamento social,
de forma que tivessem acesso a
experimentacdo sendo estes de forma
simples e acessivel, tentando abranger os
conhecimentos adquiridos de forma ludica.

Assim, pudessem realizar
atividades experimentais durante esse
periodo tornando as aulas remotas mais
dindmicas e atraentes.
partir de observacdes reais com a
finalidade de alcancar um resultado
aplicavel ao mundo, o entendimento do
fendmeno fisico envolvido fica
amplamente mais claro. Desse modo, € de
se concordar que “o uso de atividades
experimentais como estratégia de ensino de
Fisica tem sido apontado por professores e
alunos como uma das maneiras mais
produtivas de minimizar as dificuldades de
aprender e ensinar Fisica”.

De fato, pois € através de
experimentos e experimentacdes que OS
estudantes podem chegar a sua totalidade a
respeito do contetido estudados. Visto que
eles podem até associar a sua realidade

trazendo a tona realidades nunca
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imaginadas ou vividas pelos estudantes. E
ainda, mesmo que seja da forma mais
simples possivel utilizando materiais
simples e de facil acesso, tornando-os
assim protagonistas de seu proprio
conhecimento  enfrentando todas as
dificuldades propicias da disciplina e do
préprio ensino enraizado no
tradicionalismo. Como menciona Medeiros
et al (2018) apud Zambom (2008) afirma
que uma das formas de enfrentar tais
dificuldades e deficiéncias consiste em
organizar um ensino que seja baseado em
recursos € materiais didaticos diversos.

Ainda que, menos nio possuindo aparatos
para realizacdo de experimentos, visto que
este sdo muito caro e os estudantes nao tem
recursos financeiros que arquem com tais
atividades e € exatamente defende
Medeiros et al (2018) apud Ramos (1990),
alguns materiais caros podem
trazer um desconforto ao  serem
manipulados por alunos inexperientes e
podem ndo trazer um contato real entre o
aluno e o conhecimento explicito. E isso €
0 que os professores de fisica pretendem e

que os alunos possam demostrar com 0s

simples materiais que possam usar.

As aulas remotas de fisica na pandemia
do sars-cov2 e o uso da experimentacio
com materiais simples como estratégia
metodoldgica

Nao comum no novo meio

educacional o uso de link do google meet,

salas virtuais, smartfones, Notebooks e
grupos de Whatsapp se tornaram as
ferramentas necessdrias virtuais para a
aprendizagem, ndo sé dos estudantes, mas
também dos professores que buscaram se
adaptar a essas novas ferramentas junto
com os estudantes, mesmo pegas de
surpresa.

Nesse sentido, escolas publicas
receberam  poucas  orientacdes  na
adaptacdo do ensino presencial ao ensino
remoto. E preciso reconhecer que nio s6 o
acesso precisa ser foco dos governos, mas
também o formato do aprendizado
oferecido aos alunos e que estes percebam
sua fungdo. Nio se trata apenas de gravar
videos ou criar apresentacdes, mas moldar
todo o conteddo para diferentes midias
afim de buscar o conhecimento através das
ferramentas acessiveis.

Como atividades alinhadas a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), os
recursos digitais adaptativos e gameficados
nos formatos de quizzes e games que
dialogam com o aluno do Século XXI
através de elementos visuais e sonoros
promovem a compreensdo de conceitos
matematicos abstratos em um ambiente
engajador, lddico e  multissensorial
fazendo-o interagir com as diversas areas
do conhecimento. Essas formas digitais sao
elementos que as  vdrias  dreas
incrementaram e as ciéncias da natureza

também incorporou esses recursos somado
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as atividades de experimentacio com
materiais simples que veio colaborar com a
necessidade de inovar na realidade que nos
convinha.

Como diz Lagarto et al (2020) “O
ensino online de emergéncia caracteriza-se
por uma separagdo fisica entre o aluno e
professor, separacdo essa que nao foi
planejada e que resulta de uma situagdo de
emergéncia. A tendéncia, nestes casos, ¢ de
transportar para a distancia os conteddos e
o formato das aulas presenciais, € manter
os alunos num regime de aulas sincronas e

de acordo com os horarios estabelecidos

METODOLOGIA

Quanto a abordagem, a
metodologia utilizada foi de natureza
qualitativa sistemadtica, por se mostrar mais
adequada para o tipo de situagdo que nos
convinha. Os instrumentos utilizados para
coleta de dados foram observagdo o tipo de
experimento realizado de acordo com o
ano/série do estudante. As atividades
foram desenvolvidas semanalmente para
culminancia do projeto de forma virtual
que ocorreu durante as 4 semanas do més
de janeiro de 2021 sendo que sua utilizagdo
surgiu como uma alternativa frente a
necessidade de os alunos conhecerem o
aspecto  experimental exigido pela
disciplina de Fisica. Dai, afim de
proporcionar um alivio nas demandas e

obter um rendimento mais frente a nossa

para as aulas presenciais”. E que tem se
tornado um desafio, mais um que os
professores encontram para se adequar a
realidade que lhe s3o impostas muitas
vezes dentro do campo educacional. Dai,
surge, a reflexdo feita por Nogueira (2020)
que: Necessidade de distanciamento social
na pandemia mostrou importancia do
acesso a internet e a computadores para
escolas, professores e estudantes. Ensino
hibrido terd de passar a fazer parte da
realidade da educacdo publica apds a

quarentena.

realidade, € que surgiu a oportunidade de
utilizd-lo com os alunos da escola técnica
estadual numa cidade do interior do estado
de Sergipe fazendo os experimentos com
materiais de facil acesso. A recepg¢ao foi a
mais promissora possivel, propiciando o
interesse dos estudantes e aqueles mais
interessados em aparatos tecnoldgicos, se
engajando muito bem no “novo” frente ao
que disciplina poderia oferecer.

Optamos por apresenta-los a
“nova” ferramenta e usa-la nos moldes off-
line através da gravacdo de videos de
pouco mais de 1min:50 segundos devido
aos fatores de falta de internet ou outros
problemas relacionados a isso,

repercutindo  melhor nas  atividades

propostas pelo professor.
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A experimentacio com materiais
simples nas aulas remotas de fisica
realizadas pelos estudantes

Nao diferente no periodo de
distanciamento social de acordo com
Cardoso; Takahashi (2011) ¢é de
conhecimento corrente que os alunos
geralmente possuem dificuldade em
aprender fisica. Esse fato se agrava,
também, devido a problemas na formacgao
inicial e continuada dos professores e a
falta de atividades praticas nessa
disciplina, principalmente na educacgdo
basica, onde a caréncia de equipamentos de
laboratério didético nas escolas impede a
realizacdo de experimentos. De fato, e se
agrava mais ainda com a suspensdo das
aulas presenciais dificultando o acesso dos
estudantes.

Para Forca (2019) “os trabalhos
com atividades experimentais contribuem
para que os alunos se tornem ativos no
processo de aprendizagem [...] argumenta
que o trabalho pritico nem sempre
necessita incluir atividades que se
desenvolvam em banco de laboratorio” e
ainda completa com que SEED (2008,
p.74) considera: “experiéncias que permite
a manipulagdo de
materiais pelos estudantes ou uma
demonstracdo experimental pelo professor,
nem sempre precisa estar associada a um
aparato sofisticado. Importa a organizagao,

discussao e reflexdao sobre todas as etapas

da experiéncia, o que propicia interpretar
os fendmenos fisicos e trocar informacoes
durante a aula, seja ela na sala ou no
laboratorio”.

Pretendemos discutir aqui neste
artigo como estudantes poderiam realizar
experimentos se 0s mesmos estavam em
isolamento social devido a pandemia do
SARSCOV2? E se as atividades
experimentais  poderiam  aprendizado.
Baseado nestas condicdes € que
ressaltamos o que Leiria; Mataruco (2015)
salienta: “o uso dessa metodologia porque
os alunos, em geral, ndo gostam da
disciplina, mas gostam de realizar
experimentos no laboratério. E a
motivacdo € um dos pilares de sustentacio

da eficiéncia do processo  ensino

PROJETO:

D) ik

Filign:

Experimental

aprendizagem e as atividades
experimentais desempenham essa fungdo
muito bem”

Ainda Rodrigues (2009) reforca:
“A experimentacdo atua como mola-mestra
no ensino de ciéncias, servindo para

demonstracdo de fatos e conceitos

cientificos, bem como para despertar a

Silva & Souza Janior.
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curiosidade dos alunos e para incentivar
novas descobertas”.

Assim, a experimentacdo de baixo
custo assume um papel muito promissor
nesses casos de pandemia e distanciamento
social. Visto que € a Unica forma que os
alunos possuem de mostrar seu interesse
pelas ciéncias naturais e que podem
corroborar com o aprendizado dos
estudantes realizando a experimentacdo
simples e que possam explorar os diversos
conteudos que a disciplina apresenta.

PAPO DE QUINTA - EDICAO
EXPERIMENTAL: A da plataforma do
google meet dando suporte para
aprendizagem

Esta  acdo  educacional foi
idealizada a partir do projeto “PAPO DE
QUINTA” que buscava integrar alunos e
professores convidados para debate de
diversos assuntos do meio educacional.
Surgindo de forma promissora para os
trabalhos

estudantes mostrar seus

experimentais realizados com materiais

caseiros e que pudessem ser analisados e
discutido a ciéncia envolvida nos mesmos.

Buscamos atrelar os aparatos
tecnoldgicos dos estudantes com as novas
formas de aprendizagem e propor uma
atividade cientifica  experimental a
distdncia que dispusesse seus interesses
para com a disciplina de Fisica. Através de
videos gravados realizando suas
experiencias de forma simples e pratica.

De acordo com o que apuramos, a
opinido dos estudantes € bem promissora
sobre a utilizacdo da experimentacdo e
exibicdo na categoria remota sendo que
estas realizada em suas residéncias para as
aulas virtuais de Fisica e observamos que
os resultados se apresentaram bem
proveitosos como podemos observar nas
respostas dos alunos das 1°, 2°, e 3° séries
dos cursos integrados de uma escola

estadual do estado de Sergipe. Vejamos

suas opinides a respeito da atividade:

Silva & Souza Janior.
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1ITI2021 20:41:0343° ST

muito bom, aprendemas muito com cada experimento.

1712021 20:41:10§2 ST

Achel muito bom as apresentaces dos expenimentos.

1712021 20:41:2112 ano PG

Maraulhoso, os expenmentos foram incrivels!

1772021 20:41:30{1° Mecanica

(ostei da participacao de vanos alunos e dos expenmentos apresentados.

1712021 20:41: 3|17 ano | Mecanica

Quase inaplicavel, junto a0 experimento aprendemos muitooo com os ensimentos do experimento.

117/2021 20:41:39|1*Mecnica

MUITOO0O0 BOMMM , os experimentos foi muito bom

1712021 20:41:49]1° Quimica

Legal, 0s videos dos experimentos estavam incriveis

1712021 20:41:5212 ano ST

Ameiil Adorei a proposta da aula, super dindmica e objetiva.

1712021 20:43:3712° Petrolen e Gas

Foi sensacional As apresentacies foram incriveis e muito bem explicativas.

1712021 20:43:53)2° Petrdleo e Gas

Legal , foi interessante ver alguns experimentos e foram todos dtimos | todos os grupos souberam apresentar

107/2021 20:44:10§2 - 8T

Fantdstico,com tantos experimentos incriveis de cada sala e com uma explicacdo bem elaborada de cada experimento.

11142021 20:47:24|2° Ano Petroleo e Gas  [Incrivel! Os expreimentos e as apresentacdes foram super empolgantes e muito cuniosas

11412021 20:47:2712 PG Incrivel! Expenimentos impecaveis, mas ndo aproveitel muito devido a minha intemet

111412021 20:48:02{2 ST Esta sendo muito bom desde a volta dos papos de quinta, & com os experimentos ficou mais interessante

111472021 20:48:39)2 - ST Maraiihoso, por conter vérios experimentos incriveis, além disso.tendo muito conhecimento sobre determinado assunto apresentado
111412021 21:03:03)1 ano st Como sempre muito dindmico

As respostas dos estudantes sao
propicias a realidade que nos convém e
mesmo em distanciamento social eles usam
as mais diversas facetas para se dar bem
durante a realizacdo da atividade
explicando seus trabalhos apresentados em
tempo real pela plataforma google meet.

Um dos destaques encontra-se no link

<https://youtu.be/vwB7ghPtmr[> tratando
sobre a aplicacdo das leis de Newton.

Os estudantes ainda se colocam
sobre o evento como uma boa alternativa
de aprendizado e suas interacdes nas redes
sociais demostram suas inquietacdes na
riqueza do projeto que lhes proporcionou
aprendizagem. Tudo através da orientacio

do professor.
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online

Queremos aqui prestar nossos
agradecimentos ao professor

: , por idealizar o projeto d

Papo de Quinta, projeto esse que o
CEEP (Centro Estadual de Educacgao
Profissionalizante Gov.Marecelo
Déda Chagas) tem abragado. O que
era para ser apenas um momento de
descontragao entre seus alunos, € uma experiéncia muito boa saber
tornou- um momento de muito que a gente que tem medo de praticar
aprendizado, pelo qual conhecemos de certos tipos de coisa por achar
varios profissionais de diferentes que ndo € capaz tem a oportunidade
areas, podendo assim tirar varia de fazer e de mostrar que a gente
davidas e motivar os alunos a tem pelo menos vontade que muitos
continuarem um aminho de dizem Ah nao vou fazer , Mais outros
aprendizagem, mesmo em um vao dar a cara a tapa fazem mesmo

iodo dificil de pandemia pelo qual que por v € uma coisa que traz

amos passando. experiéncia que tira o medo porque
Com isso veio o Papo de Quinta gente vai se capacitando para fazer
Edigao Experimental, o qual veio outras coisas maiores e maiores
abordar tematicas relacionadas a como o professor falou a gente
experimentos de fisica, que pudemos comecga no pequeno e quem sabe um
aprofundar nossos conhecimento dia a gente alcancar a NASA para
reforgcar nossa aprendizagem e quem tem sonho né
incentivar o interesse entre teoria e
pratica, afim de proporcionar aos '.
alunos a ocasiao de descobrir suas
habilidades e de exerce-las em
beneficio geral

Comentarios sobre o papo de quinta,
Edicao experimental

(O]

4
14:41 -

Deseja que envie novamente?

P e
O papo de quinta foi 6timo, gostei
bastante os meninos foram muito
criativos

L et

Ex: o video das meninas cm o laser,
’ - eu n tinha visto ainda esse
-t experimento entdo me surpreendeu,

tbm teve da menina q fez o

experimento em cima da cama @

Foi maravilhoso o papo de quinta-
edigdo experimental com tantos
experimentos incriveis
tendo mal onhecimento d

ntos que € avam sendo
abordados

P

e RR R aism P

Si

Fonte: Autoria prépria.

achei a convidada muito legal gostei

dela

Resumindo o “papo de quinta edigao

8 da quinta fica melf
ante e p.’)!(l(‘.l,[](!”‘l\(}!\“:‘

®
E———
TEsssas

(O]
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O “papo de quinta- edigdo

e;

xperimental” foi incrivel, além de

interagir com os outros alunos
também pudem onhec

p

réximos assuntos de maneira
da. Simplesmente, perfeito
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Gostei muito foi muito legal teve
muitos experimento divertidos e
legais. Exemplo : o da lampada de
lavar e o da vela com corante etc. e
claro teve muitos convidados 6timos
exemplo:Eraktan ana patricia nunes e
luzinete alves claro foi muito
organizado e muito bonito isso a
gente deve a o professor Genivaldo .

Fonte: Autoria prépria.

Experimentacoes caseiras com materiais simples

S N

Fonte: Autoria prépria.

Experimentos caseiros realizados quimica, e exibido pela plataforma google
pelos estudantes da turma 1* série do meet.  Experimento  sobre  pressdo
ensino médio do curso integrado em atmosférica.

Silva & Souza Janior.
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~ 1"EXPERIMENTO | @ 3’ EXPERIMENTO

0 copo de vidro se
Como vemos, o lpis ao
camuflou ao ser
ser colocado dentro do
4 inserido em um
R S o recepiente com
glicerina

A setaao ser colocada
atras do copo com égua
ela fica invertida

Fonte: Autoria ,‘ prépria.
Experimentos caseiros realizados Seguranca do trabalho e exibido pela

pelos estudantes da turma 2* série do plataforma google meet. Experimentos
ensino médio do curso integrado em sobre refracdo da luz

Fonte: Autoria propria.
Experimentos caseiros realizados Mecanica do trabalho e exibido pela
pelos estudantes da turma 1* série do plataforma google meet. Experimentos
ensino médio do curso integrado em sobre leis de Newton.
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Luz Negra torma do Celalar

Fonte: Autoria proépria.

Experimentos caseiros realizados trabalho exibido pela plataforma google
pelos estudantes da turma 1° série (1) e 2° meet. Experimentos (1) 1ampada de larva e
Série (2) do ensino médio do curso 2) reflexao da luz.

integrado em Quimica e Seguranca do

| 7 [ al’
J
% igor Guilherme % Riane Camilly

(v; \ ‘;I\

B Felipe Conceicao Enadil —rry ¥ Creia Mancela

B Anne Vieginia ® Jeferson Perers

Detalhes dareunido A

a Voceé esta apresentando

P A % igor Cutherme

Voce esta apresentando para todos P “Z)

% sEmNDex

Detahes ca reunilo -~ < - (]

Fonte: Autoria prépria.
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Live de  apresentacio  dos
experimentos realizados em casa pelos
alunos do Centro educacional
profissionalizante Marcelo deda chagas.
Lives realizada dia 07, 14, 21, 28

/01/2001 pela plataforma google meet com

CONSIDERACOES FINAIS

As atividades experimentais com
certeza sdo as formas mais atraentes que
podemos utilizar nas ciéncias da natureza
para que possamos verificar certos
fendmenos naturais que sdo ligeiramente
inacessiveis ou de certa forma dificeis de
serem visualizados. A experimentacdes
com materiais simples foram com certeza

fundamentais para o aprendizado dos
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RESUMO

E notério nos dias atuais que o ato de educar ndo restringe unicamente em passar conteddos
voltados aos campos de conhecimentos, mas que faca com que também os mesmos aprendam
de modo geral concepg¢des voltadas as questdes culturais, sociais, filoséficas e até mesmo
profissionais, para alcangar tais premissas se faz necessdrio com que usufrua de uma
metodologia no qual esteja pairada justamente pelo o letramento, que ndo se restringe apenas
séries iniciais, mas perpetue ano apos ano dando autonomia ao aluno conhecer seu papel
diante da sociedade, sua interacdo com o meio e a responsabilidade diante das questdes que
englobam condutas generalizadas. Mas essa situacdo tende a apresentar certas dificuldades
quando as mesmas acabam sofrendo com uma nova realidade, pairada pelo campo
tecnoldgico, em decorréncia da pandemia, por conta do novo coronavirus (covid -19), em que
permite que o professor busque formas de conciliar o meio tecnolégico com o campo
educacional, afim de que os alunos possam ser instigados cada vez mais e passem ver com
outros olhos as condutas educacionais, os libertando do tradicionalismo e favorecendo ao seu
posicionamento social.

Palavras-chave: Metodologia. Responsabilidade. Tecnoldgico.
ABSTRACT

Nowadays, it is notorious that the act of educating is not restricted only to passing on contents
focused on the fields of knowledge, but that also makes them learn in general concepts related
to cultural, social, philosophical and even professional issues, in order to reach such premises
are necessary to make use of a methodology in which it is hovered precisely by literacy,
which is not restricted to only initial grades, but perpetuates year after year giving the student
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autonomy to know his role in society, his interaction with the environment and responsibility
in the face of issues involving generalized conduct. But this situation tends to present certain
difficulties when they end up suffering from a new reality, hovering over the technological
field, in which it allows the teacher to search for ways to reconcile the technological
environment with the educational field, so that students can be instigated each more and see
educational behaviors with new eyes.

Keywords: Methodology. Responsibility. Technological
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INTRODUCAO

Diante de uma realidade vivida aos
dias contemporaneos, no qual instituicdes
diversas dos mais variados segmentos de
atuacdo tiveram que se adaptar uma dificil
realidade coercibilizada em decorréncia do
novo coranavirus covid-19, AGUIAR
(2019) aponta que recentemente também
sua variacdo genética que apenas favorece
na maior agilidade de contaminacdo as
pessoas, pode-se apresentar que um dos
campos que mais sofreram com essa
situacdo e consequentemente que buscou
mais possibilidades de ampliacdo de suas
capacidades para oferecer condicdes
seguras a sua finalidade foi a propria
educacao.

ANDRADE (2018), por sua vez,
afirma que desde marco de 2020 para
adaptacdo de suas aulas, metodologia das
premissas escolas, formas de avaliagdo e
contexto social e educacional, trouxeram
atona comportamento que se
assemelhavam um reflexo da realidade
vivida em paises de alta pot€ncia mundial,
no qual tal comportamento ndo limita-se

apenas esse momento, mas ja € uma

METODOLOGIA

O presente trabalho traz consigo
reflexdes acerca de revisdo bibliografica,
fazendo com que tenham levantamento de

caracterizacdo ao sistema interativo,

realidade a décadas e uma possibilidade
para pais, filhos e as préprias institui¢des.

Nessas condicdes mediante as
ideias de COLELLO (2020) tende-se
avaliar se os profissionais de ensino, as
familias e a propria sociedade tem
condi¢cOes suficientes da metodologia
empregada nas salas virtuais tende em
oferecer os educandos condi¢des mais que
necessdrias para que venha desenvolver
seu perfil como agente social, cultural e até
mesmo profissional, contemplando o que
prega o letramento.

Na mesma propor¢aio ANDRADE
(2018) ainda evidéncia que para analisar as
questdes que integram a importincia da
abordagem de tal conduta, os fatores
positivos que as mesmas tendem a trazer
principalmente as escolas de cariter
publico de educacdo bdsica; como pode
usufruir da tecnologia para chegar a esse
referendo ponto; assim como
contextualizar ~ abordagens como a
gamificagdo para que o aluno desenvolva
seu cardter ético e moral diante de uma

abordagem pedagégica.

mediante a temdtica, fazendo com que
tenha a caracterizacdo de um sistema
interativo, partindo de uma limitacdo da
temdtica, com selecio de perguntas
descritivas sobre o norteio da prépria

estratégia afim de encontrar descritores que

Silva et al.
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formatem dados eficazes nas publicacdes
dos dltimos anos, havendo assim a inclusao
e exclusdo das mesmas.

Esses estudos tendem a seguir uma
premissa que sao identificados por meio de
selecio ao meio da leitura e agentes
indexadores de publicagdes diversas,
diante a resumos, palavras-chaves, assim
como muitos outros titulos vigentes, no
qual desempenhe uma forma de
organizacdo aos estudos pré-selecionados e

elaboracgdo e uso de sintese.

E apresentado também pontos que

sdo tidos como fundamentais para

realizacdo da pesquisa, havendo a
integracdo de mudltiplas informagdes que
seguem a formacdo de uma biblioteca
individual e a prépria avaliacdo critica dos
estudos rigorosamente, fazendo com que
tenha detalhado e seleciona-lo como uma
forma interpretativa e até mesmo
discursiva dos resultados e a apresentagcdo
da revisdo em formato de artigo, com
intuito da composicao das premissas afim

de estabelecer pesquisas diversas.

Quadro 01 - Detalhamento das etapas da Revisdo Integrativa.

TOPICOS DE CADA

ETAPA ETAPA

DETALHAMENTO DE CADA TOPICO

Tema

O DESENVOLVIMENTO DO LETRAMENTO PAUTADO
EM METODOLOGIAS CONTEMPORANEAS EM UM

PERIODO PANDEMICO

Pergunta norteadora

Como letramento pode ser vir associado a uma
metodologia pairada justamente ao um contexto

tecnolégico?

Objetivo geral

Abordar preceitos no qual faca com que a comunidade
docente analise suas atividades realizadas em sala de
aula em um contexto moderno vivenciado em um

periodo pandémico.

Estratégias de busca

12 Gamificacdo: Uma possibilidade para a ampliacao dos
conhecimentos dos educandos e desencadeamento do

A importancia do letramento na vida do aluno;

Preceitos tecnolégicos que possibilitam o letramento
nos discentes atualmente;

letramento.

Bancos de terminologias

Banco

Link

DeSC

http://decs.bvs.br/

MeSH

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/mesh

Descritores livres e
estruturados

Descritor

DeSC (Registro)

MeSH
(Identificador
Unico)

Letramento

3785

D005123

Tecnolégia

13722

D010557

String de busca

Literacy AND Technology AND Literacy

Bibliotecas Virtuais

Link

BVS

| https://bvsalud.org/

Silva et al.
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Scielo

https://search.scielo.org/

PubMed

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/

Periodo de coleta dos
dados

Dezembro de 2020 e Janeiro de 2021

Critérios de inclusao

1.  Texto (artigo cientificos).
2.  Publicagao (2017-2020).

Critérios de exclusao

1.

Artigos que fujam do tema especifico no qual
nao retratem sobre a utilizagédo da tecnologia como
preceito central para o desenvolvimento do

letramento na contemporaneidade.

Numero de trabalhos selecionados para revisao
32 sistematica integrativa a partir da leitura dos
agentes indexadores das publicac6es (tema,

descricao, ementa). 15
42 Categorias obtidas com a andlise dos documentos
investigados online gratuitos e de livre acesso 3
Tecnologia
(software ou Link Utilidade
website)

58 Tecnologias
digitais utilizadas

WordArt: Nuvem
de palavras

https://wordart.com/

Produzir uma
nuvem de palavras
para que venha
analisar a
quantidade de
palavras-chave
para criar as
categorias
tematicas.

Fonte:

RESULTADOS

Elaborada pela autora.

Quadro 2 — Corresponde ao total de documentos disponiveis nas Plataforma BVS, Scielo, PubMed
obtidos por string de busca.

Publicacdes L
Bases de Total de disponiveis apljg\?(!ﬁ:gggsna
] dados publicagbes apos aplicar os o "
String de busca . : Revisao Sistematica
Plataforma sem o filtro filtros Integrativa
Letramento AND BVS 130 30 10
Tecnologia AND
Alfabetizacao
: 2 1 3
Scielo
Literacy AND
Technology AND PubMed 3 2 2
Literacy
TOTAL 135 33 15

Fonte: Elaborada pela autora.
No total detectou-se um total de

135 publicagdes que traziam consigo a

temadtica central da pesquisa, logo de todas

Silva et

as publicacdes cientificas pode ser notado

que 33 eram

considerados  artigos

disponiveis apds o uso dos filtros, no qual

al.
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foram realizados wum total de 15

downloads, que obedeceram a premissa

DISCUSSAO
O presente trabalho desenvolve

através da contextualizacdo de autores
diversos, medidas em que podem fazer
com que o professor desenvolva em suas
proprias salas de aula condutas em que
aproximem ainda mais o conhecimento
ético,b moral e cidaddo, mediante a
resolucdo de atividades realizadas em suas
proprias residéncias o aproximando os
conteddos passados pelos autores dos
livros didaticos e as condutas exigidas no
campo social.

Para alcancar tais preceitos devem
mediar com metodologias no qual os
mesmos possam desenvolver competéncias
e habilidades contemporaneas em uma

visdo generalizada e multidisciplinar,

Quadro 03 — Descricio dos documentos (artigos)

letramento.

dos critérios de inclusdo, submetidos as

etapas da revisdo integrativa.

usufruindo do letramento. Tal medida vem
sendo desenvolvida ao longo do tempo em
todas os anos e instituicdes que podem
variar de niveis, mas que favorece ao
aluno, os adaptando a faixa etdria e a
realidade da institui¢do de ensino.

Diante da pandemia atual, essas
técnicas tendem a sofrer uma certa
reformulacdo para que venha atender o
publico competente e contextualizar diante
do que € disponivel, assim usufrui de
varios aplicativos, aplicacdes virtuais,
ferramentas e dentre outras formas que
fizessem com que o aluno ndo perdesse a
ligacdo com a escola e a0 mesmo tempo

adaptar os discentes para o saber docente.

de acordo com os critérios de tecnologia e

Ne Autor(a) Tema

Ano Conclusao

1 AGUIAR, Adriana. .
mais usada do

mundo!

Facebook: tudo
sobre a rede social

O presente artigo traz consigo
reflexdes diversas que apontam a
utiizagdo de premissas centrais
voltadas a tematica da associacado
entre tecnologia e aspectos sociais
contemporéneos, debatendo também

aspectos que compdem
2019 principalmente a importancia que as
redes sociais tem no

desenvolvimento de competéncias e
habilidades na vida do aluno e sua

formacao para concepgdes
profissionais, apontando
embasamentos de pesquisas

contemporaneas e Vvisdo que
pensadores nacionais tinham quando

Silva et al.
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a tecnologia foi introduzida ao campo
educacional no inicio dos anos 80,
fazendo com que possa concluir a
ligacdo de objetivos considerados
impossiveis a nossa realidade atual.

ANDRADE, Luciane
de Cassia

O Facebook
mediando praticas
docentes.

2018

Desenvolve ideias que fagam com
que integre a composicao de
emblemas que ndo limitam-se ao
papel do professor dentro da sala de
aula, mas va além e interesse a
ferramentas que os alunos tem uma
maior aproximagdo e tenha até
mesmo seu dominio, como as
proprias redes sociais, é
desmistificado a ideia de que as
mesmas corrompem 0s jovens e 0s
levam a um comportamento oposto
ao que é pregado pelas politicas
educacionais. Dessa forma,
complementada uma nova ideia, a
relacdo que as mesmas podem ter
com as areas de conhecimentos e
como pode pairar a concretizacdo de
vantagens diversas, conhecimentos
inovadores e aproximacado entre
questdes sociais e praticas
académicas variadas.

CAVALCANTE, llda
Medeiros

A importancia da
literatura para
facilitar
aprendizagem de
criangas durante a
pandemia

2020

O presente artigo traz reflexdes
acerca de sua importancia para a
ampliagdo das  habilidades e
competéncias humanas dos alunos,
através puramente da presenca de
obras renomadas e consagradas,
permitindo com que o aluno tenha
uma visdo mais generalizada,
despertando um certo interesse pelas
leituras e consequentemente
estimulem o conhecimentos de
dualidades da vida contemporanea,
permitindo com que conhega como se
comportar para se destacar na
sociedade e fazer com que eles
passem ter opinides formadas sobre
questbes mutuas, inteirando com sua
realidade de vida e temas abordados
na sociedade da ciéncia moderna.

CHA Sousa,
FTC Oliveira,
ES Martins

Ensino de lingua
inglesa e cultura
digital em tempos de
pandemia: o desafio
de superar o curto
espago de tempo
entreoditoe o
vivido.

2020

Debate sobre 0s problemas
decorrentes a pandemia, as rupturas
que as mesmas passam a apresentar
principalmente no campo educacional
e de que forma os educadores podem
realizar procedimentos para mudar
essa visdo errbnea de
impossibilidade,  usufruindo  das
ferramentas dispostas e engajando
com a sua rotina. Tomando como a
base da disciplina de Lingua Inglesa
€ apresentado metodologias diversas
que fagam com que o aluno uso
recursos dentro de suas préprias
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residéncias para que possa alcancgar
vantagens  académicas, sociais,
culturais e até mesmo profissionais.
Facilitando seu aprendizado, e
minimizando os vicios que podem
serem vistos na sociedade moderna,
dando liberdade a criatividade e
posicionamento diante de uma nova
realidade.

COLELLO, Silvia M.
Gasparian.

Alfabetizagado em
tempos de
pandemia.

2020

Retrata sobre concepcbes diversas
que tiveram que ser associadas a
realidade vivida atual, ndo s6 uma
visdo institucional, mas uma
composicado generalizada, parte de
uma premissa que compdem
aspectos centradas em familia,
sociedade e escola, faz analises
mediadas a propria BNCC e a quais
recursos recorrem para compor uma
metodologia mais dindmica,
instigante e menos cansativa levando
o aluno a refletir conhecer aspectos
diversos e romper comportamentos
que dentem a atrapalhar a agéo
desenvolvida pelo préprio educador.

GUIMARAES, O.P.
Mateus;
MAYER, F. Aline;
LIMA, R.L.
Gabryella;
MENDONCA, S.
Kaio; SANTOS, M.
Marina;
RODRIGUES, R.Y.
Vinicius;
RAIMOND, A.
Gustavo.

Engajamento e
Protagonismo
Estudantil na
Promocéo da

Educacao Médica
em Tempos de
Pandemia da Covid-
19.

2020

O presente artigo apresenta os
dilemas na vida de alunos de
Educacgao Superior no curso Superior
de Medicina, no qual aponta fatores
positivos e negativos que tendem a
apresentar ao longo do curso, como
os alunos buscam formas de facilitar
a inteiracdo entre professores e
alunos e também favoreca o
conhecimento dessa mesma
metodologia. Assim como exposto no
artigo os problemas ndo tendem a
surgir unico e exclusivo aos alunos,
mas também a vida do educador que
traz assim dificuldades na concepgao
e elaboragdo de aulas aos seus
alunos.

ESQUIVEL, Hugo
Carlos da Rosa.

Gamificacao no
ensino da
Matematica: uma
experiéncia no
ensino fundamental.

2020

O presente artigo expressa ideias que
fazem com que o aluno passe
adquirir  preceitos  ligados ao
letramento, esses por sua vez que
sao pautados justamente a inteiracao
entre o ensino e a utilizagdo dos
jogos diversos. E mencionado que
com a utilizacdo da gamificacdo, o
aluno passa desenvolver habilidades
essenciais a sociedade, desde
aquelas ligadas ao campo
profissional, como ideias sociais,
culturais, dentre outras, entre elas
pode-se citar o préprio senso critico,

preceitos de uniao, andlise
comportamental e posicionamento
em inumeras realidades, fazendo

com que eles assumam uma maior
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responsabilidade, dedicacéo e
respeito para com os demais.

MENEGAZ, J. do C.

Mindsets, producéo
de contelido
educacional e ensino
em tempos de
pandemia.

2020

E evidenciado no artigo, ideias que
asseguram a importancia do ensino
remoto em dias pandémicos, dentre
as principais vantagens, ha o
destaque para a conduta que liga o
comportamento social e a interagao
ao meio tecnoldgico. No qual, permite
com que o aluno tenha maior
autonomia no seu aprendizado,
aceitando uma construgdo do saber
diferenciado, nao limitado a
tradicional pratica de contetdos
pregados pelo professor e associado
ao aluno, mas que aja de forma
coletiva, debates mutuos, discussdes
que abordem tematicas atuais, exijam
com que os alunos tenham um certo
posicionamento vigente e esqueca de
coisas que afastem suas
responsabilidades e até mesmo seu
posicionamento social.

MENEZES, O. K.
Suzy

Educacao em
tempos de
pandemia: aspectos
afetivos e sociais no
processo de ensino
e aprendizagem

2020

Sabe-se que durante o periodo de
Marco a Dezembro de 2020, nas
escolas publicas de todo Brasil,
passou por momentos atipicos, no
qual faziam com  educadores
buscassem propostas para que
viessem favorecer o incentivo ao
aluno, na sua permanéncia a sala de
aula, independente de que forma
fosse, da mesma maneira, buscasse
técnicas de fazer com que o mesmo
alcancasse fatores positivos que
integravam uma conduta social,
cultural e pedagogica. Mas diante de
tantos outras pesquisas e
composicao de artigos diversos, pode
perceber que poucos foram centrados
nos aspectos afetivos e sociais, €
ressaltado que paises, considerados
altas poténcias mundiais usufruem de
tal recurso, mas ao mesmo tempo
sdo  o©0s mesmos  que  sao
considerados aqueles frios em seus
relacionamentos inter e intrapessoal.
Assim o presente artigo tende
abordar formas com que as
instituicbes de ensino venham a
desenvolver habilidades e formatar
essa premissa de aproximagao
dentre alunos, professor e demais
familiares, inteirando técnicas
inovadoras e ampliacao de
capacidades mdltiplas.

10

MORAIS, Rodrigo

Gamificagédo no
ensino de operacoes
matematicas.

2018

O artigo aborda como o0s jogos
digitais atualmente tendem a fazer
com que os alunos assumam
competéncias que sdo essenciais
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para o desenvolvimento do saber
matematico, apesar de todas as
dificuldades enfrentadas nos dias
contemporaneos, a matematica é tido
atualmente como uma das disciplinas
de mais dificil assimilagdo, logo por
outro lado, as mesmas sé&o
consideradas as principais para a
ampliacao do conhecimento
profissional, assim técnicas diversas
sdo buscadas para que possam vir
fazer com que o aluno alcance essa
aproximagcdo com a  conduta
matematica, s6 que apesar de todos
esses esforcos, muitas dessas
metodologias acabam nao
favorecendo 0 meio, nessas
condicbes buscasse novas formas
inovadoras de fazer com que o aluno
maximize seus conhecimentos de
forma muito mais pratica, simples e
descontraida, usufruindo assim da
propria gamificagdo para alcanga tais
preceitos.

11

RIBEIRO, Cristiane
Uebe

O uso do facebook e
suas interfaces com
0 processo ensino-
aprendizagem em
uma escola mineira
de ensino médio.

2020

Uma das redes sociais mais
utilizadas ultimamente ¢é o facebook é
através da mesma que o aluno pode
ter acesso a informagbes diversas,
uma vez seguindo paginas
relacionadas ao  conhecimento,
preceitos contemporaneos e debates
atuais, fazem com que o usuario se
mantenha bastante informado.
Também € bem mais facil para haver
a troca de informacbes, ampliacao
das habilidades digitais, e até mesmo
uma forma de trabalhar, como é
ressaltando a vida dos jovens
instagrans. Assim é apresentado um
projeto no qual faga com que o aluno
possa vir alcancar aprendizado de
areas diversas e mediagdes por meio
de premissas que compdem O
letramento através dessa rede social,
favorecendo a inteiragdo humana,
relagdo com os demais membros de
classe e também a soma de
habilidades diversas.

12

RONDINI, A. Carina;
PEDRO, M. Ketilin;
DUARTE, S. Claudia

Pandemia do covid-
19 e o0 ensino remoto
emergencial:
mudancas na praxis
docente.

2020

O presente artigo adota composigdes
de metodologias praticas e tedricas
desenvolvidas dentro da sala de aula.
Assim, €& discutido quais os
comportamentos que permite com
que o aluno alcance certas
competéncias e possa vir utilizar as
mesmas no seu dia a dia, a realidade
vivida por essas premissas fazem
com que ele formate um
comportamento que transcende a
presenca da sala de aula, permitindo
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com que possa ser desempenhado
em qualquer lugar e estimulado em
diversos locais, dentre eles nos
préprios aplicativos usados para que
possa vir atingir o que é pregado pelo
professor e o aluno se torne um ser
ativo, se responsabilizando com suas
responsabilidades e premissas
sociais vigentes.

13

SA, L. de S3,
Adrielle; NARCISO,
C. Ana Lucia;
NARCISO, C.
Luciana.

Ensino remoto em
tempos de
pandemia: 0s
desafios enfrentados
pelos professores

2020

Acima de praticas metodolégicas,
comportamento discente e relagédo
entre  familia-escola-instituicdo, o
presente artigo aborda também a
realidade vivida pelos discentes, as
exigéncias feitas aos mesmos,
responsabilidades assumidas diante
de uma sociedade insegura e confusa
por conta do covid-19 e a
indisponibilidade de recursos na vida
dos alunos que impossibilitam a
aplicagdo de propostas estimuladas
pelas instituicbes de ensino. O artigo
vem debater justamente esses
emblemas e o descompasso que
existe entre a realidade na casa dos
alunos e as premissas metodologicas
apoiadas pela escola, como o
educador pode vir buscar formas de
equilibrar ambas e trazem beneficios
para elas, sem esquecer de suas
responsabilidades  profissionais e
importancia ao comportamento
humano.

14

SCHMIDT, B.,
CREPALDI, M. A,,
BOLZE, S. D. A,
NEIVA-SILVA, L.,
DEMENECH, L. M.

Saude mental e
intervencoes
psicologicas diante
da pandemia do
Novo coronavirus
(COVID-19).

2020

Sabe-se que diante as
transformacgdes sociais, profissionais
e até mesmo engajadas a conduta
antropolégica, tende a apresentar
uma certa ruptura em tudo que é
empregado em sala de aula e com
isso consequentemente favorece com
que seja desconstruida uma série de
determinacgdes, limites e liberdades.
Permitindo com que muitos
envolvidos passem a sofrer com
essas mudancas, tanto fisicamente,
por conta do cansaco, problemas
voltados a audicdo e visdao e
principalmente relacionado a saude
mental, em um destaque especial aos
profissionais de ensino.

15

ZAMPAR B.

Abordagem da
violéncia contra a
mulher no contexto
da COVID 19.

2020

Fugindo um pouco da ideia principal
da pesquisa, o presente artigo traz
consigo reflexdes acerca de maus
comportamentos humanos
relacionados uma ma educagao
familiar e como foram agravados ao
longo do periodo pandémico, tendo
como uma ferramenta de suporte o
apoio das entidades de ensino para
que venha apresentar desde cedo a
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criangas e adolescentes
responsabilidades humanas e sociais,
dentre elas o respeito para com o
proximo para que nao venha se
comportar de forma errbnea e
favorecer no aumento de indices que
compdem um lado negativo do pais.
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O corpo textual é composto pela
analise brando do meio da frequéncia de
palavras, que possibilitou para originar
a nuvem de palavras (figura 01) surgida

na Plataforma online WordArt. No qual
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Fonte: Autoria prépria.
Como apresentado na figura 01,

percebe-se que o conjunto de palavras fazem
com que apresente um grande destaque para

as palavras “tecnologicos”, “letramento” e

“gamificacdo”, em que pertencem as

categorias mediante a andlise do contetido,

derivadas da frequéncia apresentada na

tabela 01, que expdem seu quadro

referencial.
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a mesma € formatada pelo agrupamento
e organizacdo grafica de palavras-chave

evidenciando sua frequéncia.

Figura 01. Nuvem de palavras
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Diante do objetivo central
apresentado no artigo, pode-se afirmar que a
descri¢cdo € pautada ao conjunto de palavras
multiplas que apresentam a frequéncia total
no texto e, dessa maneira partindo aos
sentidos nos campos textuais, com uma
relevancia em representagdes sociais diante

do quadro 02 exposto.

Tabela 1. Frequéncia das palavras presentes nos textos publicados pelos artigos nas Plataformas:

BYVS, Scielo e PubMed.

PALAVRAS FREQUENCIA CATEGORIAS
-amento 6 A IMPORTANCIA DO LETRAMENTO
VIDA DO ALUNO
nolégicos 4 PRECEITOS TECNOLOGICOS QUE
SSIBILITAM O LETRAMENTO NOS
CENTES ATUALMENTE

Silva et al.
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nificagao 5 GAMIFICACAO: UMA
SSIBILIDADE PARA A AMPLIACAO
S CONHECIMENTOS DOS
UCANDOS E DESENCADEAMENTO
LETRAMENTO
Fonte: Autoria prépria
DISCUSSAO inteirar das suas prosperadas

A pandemia pode ter apresentado
para sociedade momento de incertezas,
dificuldades em encontrar propostas para
que pudesse vir fazer com que o aluno
assimilasse o conteido ou até mesmo
constituir preceitos que levassem o mesmo a
refletir sobre a introducdo de novos
componentes ao ensino, afim de que os
mesmos viessem arrecadar competéncias
direcionados ao letramento consideradas
uma das maiores conquistas nesse campo,
mas que para alcancar tal objetivo, se faz
necessario com que aja uma dedicacdo em
conjunto, ndo se limitando apenas a
instituicdo de ensino, mas conte também
familia, escola e

com a com a

principalmente os discentes.

A importancia do letramento na vida do
aluno

CAVALCANTE (2020), aponta que
estd atrelado a alfabetizacdo, o letramento é
uma premissa essencial para que venha
favorecer aos alunos conhecimentos vastos
que mediam a realidade social vivida nos
dias futuros, o entendimento do passado e
até mesmo desenvolva os planos para dias
dentre os essenciais

futuros, preceitos

permitindo com que os alunos possam

responsabilidades em um contexto cultural,
profissional e até moral.

CHA (2020), media que desde as
séries iniciais os professores competem em
suas responsabilidades desenvolver
atividades no qual fagam com que o aluno
aprenda a associar relagdes diversas e
conhecer o meio que lhe rege. J4 que é
nitido que ndo s6 o homem € capaz de
mudar a cultura, como a prépria também
tem essa capacidade de molda-lo as
realizacOes diversas.

Assim tudo que € instigado ao
mesmo serve como base para formacdo do
seu perfil, ANDRADE (2018) afirma que
esse perfil por sua vez favorecerd com que
seja aplicado no meio em que vive,
transformando concepg¢des, favorecendo no
surgimento de ddvidas e até mesmo

empenhando um papel ainda mais
significante nas competéncias e habilidades
desenvolvidas na escola e consequentemente
refletidas na vida.

Uma das formas que tendem a
favorecer todas essas vantagens,
CAVALCANTE (2020) também ressalta
que € justamente a introducdo de situacdes
no qual os alunos possam vir apresentar seu

ponto de vista e consequentemente o

Silva et al.



37 Rev. Cientifica Sistematica, Macei6, v. 5, n. 2, p. 22-42, jan/mar, 2021

professor venha apresentar aos mesmos,
ideias no qual associe esses preceitos a
realidade vivida de cada um. Vale ressaltar
ainda que o educador, ndo se torna detentor
do certo ou errado, mas favoreca o
conhecimento, no qual, possa apresentar seu
ponto de vista.

Tais conhecimentos e condutas
fazem com que o aluno nao limite-se apenas
a seguir uma verdade apontada por pessoas a
sua volta, como apontado por COLELLO
(2020) ao contrario tenha a liberdade em
questionar, perguntar, dialogar e obter a

7z

sintese de tudo que lhe ¢ apresentado,
favorecendo seu préprio posicionamento e
diagnostico.

Essa mesma responsabilidade que o
docente apresenta como mencionado por
préprio MENEGAZ (2020) deve seguir
todas as turmas, o estimulo para a realizagcdo
de um trabalho pautado ao letramento ndo
limita-se apenas a questdes de turmas até o
5° ano, mas siga a mesma conduta para o
Ensino Fundamental anos finais e o préprio
Meédio. J4 que € na adolescéncia que surgem
os maiores dilemas na vida dos jovens.

Assim se os alunos ndo aprendem a
se comportar diante dos desafios de sua
vida, CAVALCANTE (2020) tende a
desconstruir um trabalho linear desde as
séries iniciais, assim os préprios devem ser
sempre estimulados, conduzidos e até
mesmo exigidos com que tenha uma ideia

formada a problematicas sociais. A prépria

vida jd cria uma interacdo estreita entre

dualidades diversas, desde a propria
infancia, simples, mas que ao longo do
tempo fara toda a diferente.

H4  algumas  disciplinas  que
favorecem com que os educandos venham a
conquistar ~uma  prépria  autonomia,
ANDRADE (2018) complementa em suas
ideias afirmando que poder posicionar

mediante a sua realidade existente,
compreendendo os conteidos a sua volta e
levando a refletir sobre dilemas que podem
envolver sua vida. Se tornando as mesmas
armas fundamentais para o rompimento de
vicios sociais que tendem afastar o individuo
do seu real valor.

Dentre elas destaca-se Filosofia,
CHA (2020) diz que faz com que o aluno
reflita sobre indagacdes apontadas por
inimeros pensadores consagrados e até
mesmo contemporaneos que levem a de fato
converter, evoluir, construir e diferenciar
seu comportamento de acordo com suas
premissas, ideais e contextos amplos. Além
disso ndo os deixam submissos apenas ao
tradicional comportamento em sala de aula
como resolver questdes propostas ou
solucionar indagacdes orais.

Uma outra grande e consagrada area
€ a Sociologia, MENEGAZ (2020) conduz
em suas ideias que tende a favorecer com
que os alunos compreendam as relacdes
sociais e conhecam a luta do homem em

encontrar fatores que o torne resistente aos
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desvios de condutas e destruicdo moral,
ética e cidadd. Além dessas matérias, ha
muitas outras, como a propria Arte,
libertando ao meio artistico e rompendo
preconceito.

COLELLO (2020) afirma que as
Linguas que permitem com que o aluno
domine a oratdria e use deve fragmento tao
importante para a destruicdes de mas
condutas, as Ciéncias Exatas, que favoreca
no raciocinio, € tantas outras que permitird
ao conhecimento geografico, bioldgico,

historico e ligagdes multiplas.

Preceitos tecnoldgicos que possibilitam o
letramento nos discentes atualmente

(ZAMPAR, 2020) diz que o
letramento € o fator que possibilita inimeros
fatores positivos que existem atualmente na
sociedade, todos os objetivos que sdo
tracados atualmente pelas leis competentes
que apontam deveres das instituicdes de
ensino publicas e privadas, sdo pautados ao
mesmo, desde independéncia propria,
conhecimento vigente de questdes sociais,
analises diversas e posicionamento diante
dos demais.

Toda equipe pedagdgica tem de fato
no¢do de todos esses conhecimentos e
responsabilidades, = (MENEZES, 2020)
aponta que sO se faz necessario analisar que
diante a realidade que vive-se atualmente,
ndo € possivel alcancar tais objetivos,

inicialmente pode apontar pelo simples fato

de que nenhum profissional conta em sua
formacdo preceitos que formatem o saber
ligado ao ensino remoto.

As escolas tiveram que se adaptar
essa realidade de forma imediata,
elaborando propostas totalmente inéditas
para  professores, (ZAMPAR, 2020)
menciona que os alunos e institui¢des, e
assim como tudo que € realizado de forma
urgente tem grandes possibilidades de ser
completamente um desastre, s6 que com
muito esforco de todos envolvidos e grande
dedicagdo fizeram com que converte-se essa
possibilidade.

Menezes (2020) direciona que dentre
as condutas a serem buscadas a possivel
realizacdo destaca-se a associacdo entre
ferramentas digitais e propostas
educacionais, fazendo com que os alunos
venham a chegarem o mais proximo
possivel daquilo que objetivou para que eles
pudessem alcancar ao longo do ano, dentre
as principais premissas, destaca-se o usufruo
de aplicativos, programas e interacdes
tecnoldgicas de cunho pedagdgico no qual
venha facilitar a atividade do professor.

COLELLO (2020) ainda
complementa que de cardter sincrono e
assincrono, contou com aplicativos como
zoom e meet para haver a transmissdo ao
vivo das aulas, no qual o aluno poderia
trocar imagens e dudio de forma instantanea
além de haver

com O pI'OfCSSOI', s€u

compartilhamento de tela para a
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visualizacdo de apresentagdes diversas ou
até mesmo reproducio de videos.

Contou também com a utilizacdo de
plataformas de ensino para envio e/ou
compartilhamento de artigos, videos,
resumos, apresentacdes € imagens, por meio
do  googleroom. Confirmando  que
(MENEZES, 2020) aponta que o mesmo
permitia com que

algumas aplicagdes

fossem desenvolvidas para facilitar a
avaliacdo dos alunos como até mesmo o
desenvolvimento de enquetes e
questiondrios.

Zampar (2020) diz que além dos
aplicativos  utilizados como troca de
mensagens, como o telegran e o watts app
que permitia com que alunos e professores
trocarem mensagens da mesma forma que
acontecia nas plataformas digitais do google,
fazendo com que trocassem informagdes que
poderiam ser compartilhadas com toda a
turma ou na op¢ao individual.

Menezes (2020) complementa que
dentre diversos outros aplicativos que
faziam com que o aluno passasse ter contato
educador e desenvolver

com O S€us

conhecimentos, da mesma forma que
permitia com que alcancasse preceitos
embasados ao letramento. O que torna uma
situacdo ainda mais severa, j4 que em sala
de aula fisica, muitos comportamentos dos

alunos faziam com que o professor tivesse

um diagndstico através do comportamento e

saber como agir ou o que ressaltar em
classe.

Mas diante da pandemia, ndo torna
algo impossivel, mas um tanto quanto
preocupante, COLELLO (2020) direciona
dificil, os

que se tornard ainda mais

professores devem assim tracar
posicionamentos anteriormente apresentado
e trazer para as salas de aula, debates com
premissas inovadoras que fagcam com que os
alunos reflitam e possam compreender do
que refere-se.

E acima de tudo contar também com
a ajuda dos familiares, CHA (2020) conclui
que ndo s6 em questdes de aprendizado
também

como permitir com que eles

venham a assimilar um perfil

contemporaneo pairado pelo respeito,

responsabilidade social, igualdade e prime
por algo generalizado, nao individualista, ja
que um dos maiores erros atuais € limitar as
pessoas aos conhecimentos restringidos a
apenas sua realidade, mas devem ter uma
concepg¢do de mundo.

Enquanto (ZAMPAR, 2020) aponta
que dentre as ferramentas digitais que
permitem com que os alunos tenham a
dos conhecimentos

maximizacao seus

voltados ao letramento, encontra-se em
destaque, a proposta do envolvimento de
criancas e jovens a gamificacdo, jogos
digitais no qual permita com que 0s mesmos

através do exercicio de competi¢do possam

vir assimilar competéncias, habilidades e
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entendam suas responsabilidades em um

contexto humano e social.

Gamificacdo: uma possibilidade para a

ampliacio dos conhecimentos dos
educandos e desencadeamento do
letramento

A gamificagdo, de acordo com
ESQUIVEL (2017) essa palavra deriva de
“games”, ¢ a pratica no que qual tende a
mediar a constru¢gdo de conhecimentos
baseado por jogos digitais, em que usa o
processo de mecanismos eletronicos para
que envolver wusudrios para resolver
situagdes diversas, fazendo com que tenha a
selar a estética e uso de posicionamentos de
jogos, no qual tragam, engajar as pessoas e
motivar acdes diversas, fazendo com que
tenha o desenvolvimento ativo em
concepgoes as habilidades e competéncias
diversas.
Mediante essa metodologia,
MENEZES (2020) tende a oferecer aos seus
ativos

competidores o0s conhecimentos

assimilados ao longo da resolucdo e
competicdo desses jogos, os mesmos cada
vez mais vém atrair mais ao publico
formado por criancas e jovens. Ja que os
desafios que sdo propostos, as conquistas
apresentadas, as recompensas € até o proprio
feedback passado pelo jogo faz com que o
aluno associe também a todo o contexto

social.

MORAIS (2018) aponta que a
priatica de gamificacdo, por incrivel que
pareca, ndo € algo tdo recente, ja vem sendo
usado a muito tempo, a conduta de oferecer
premiacdes ou até recompensas, pairadas
por moedas ficticias, passagens de fases ou
demais preceitos, que instigue a conquista,
as recompensas aos olhos dos alunos fazem
com que eles desencadeiem ainda mais o
interesse por esse meio.

(RIBEIRO, 2017) ¢€

apontado

também que com os jogos ha o
aparecimento de trés necessidades bdésicas, a
primeira voltada a motivacdo intrinseca,
mediante a competéncia, a autonomia e por
fim a

sensagdo de se pertencer uma

comunidade, fazendo com que seja
trabalhado a pontuacdo e até mesmo o0s
niveis de experiéncia, mediado a permitir as
atividades que tendem a cumprir metas e
também alavancar os objetivos que pairam
essa prética.

Dentre os jogos que podem ser
tomados como exemplos de ambientes
virtuais para aprendizagem, pode-se citar
“Khan PeerWise, QizBox,

URI

Academy,
BrainScape,  Peer2PeerUniversity,
Online Judge, CodeSchool, Duolingo, Passei
Direto e também o MeuTutor O Khan
Academy, mais conhecido € pairado
justamente as disciplinas de Ciéncias Exatas,
preceitos bioldgicos e até mesmo questdes
além de

de computacdes, no qual

explicagdes”, também conta com exames
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diversos que venham auxiliar a composi¢cao
com conhecimento pedagégico. (RONDINI;
PEDRO; DUARTE. Pandemia do covid-19
e 0 ensino remoto emergencial: mudangas na
praxis docente, 2020, p. 14)

(SA e NARCISO, 2020) constitui a
ideia de que PeeWise, por sua vez refere-se
um repositério de perguntas de mudltipla
escolha, em que devem ser respondidas,
avaliadas e discutidas e também criada afim
de promover conteidos miultiplos ligados
principalmente a antropologia, mas também
conta com biologia, quimica, computacgdo,
matematica, fisica e medicina. O QizBox,
permite um melhoramento no aprendizado
nas salas de aula, ofertando um
melhoramento do aprendizado nas salas de
aula, no qual possui disponibilizacdo de
slides e feedback em tempo real.

MENEZES (2020) aponta que
BrainScape, € uma plataforma para estudos
web moével que tende a servir como
aprendizado de forma mais rédpida por meio
da simplificacdo e aceleracdo do processo de
aprendizagem, direcionado a
disponibilizacdo de cursos gratuitos e pagos,
no qual o aprendizado é pautado a repeti¢ao,
recordacdo ativa e a meta de cognigdo.
Peer2PeerUniversity, ou conhecido como
(P2PU), € wusada principalmente para
discentes de Ensino Superior, atuando com a
disponibilizagdo de um conjunto de cursos

de carater matematico.

MORAIS (2018) evidencia que

CadeSchool, aponta que é uma plataforma
de aprendizado on-line no qual aponta
consigo ensino variado sobre linguagem de
programacdo, design para web através de
videos e exercicios interativos e gratuitos.
Outro bastante famoso ndo s6 entre jovens,
mas também na faixa etdria adulta é o
Duolingo, plataforma on-line e gratuita na
educacdo de idiomas, chegando até nos dias
atuais possuir um conjunto de 38 milhdes
assinantes e o ensino de 17 idiomas.

(SA e NARCISO, 2020) destaca
também “O Passei Direito”, como uma
espécie de rede social colaborativa, no qual
seus usudrios compartilham  trabalho
académicos, assim como podem usufruir na
leitura de materiais académicos dos demais
usudrios, eles seguem condutas de Ensino
Fundamental, Médio e principalmente
Superior. Meu Tutor, € uma plataforma que
tem como foco a qualidade de ensino e no
desempenho dos discentes, fazendo com que
tenha o aprendizado de forma colaborativa e
até mesmo personalizada.

MENEZES (2020) concorda que
todas as plataformas e aplicativos sdao de
grande fonte para o ensino aprendizado de
areas diversas, em destaque os contextos nas
areas extas, fazendo com que os alunos
facam com que possibilite a assimilacdo de
habilidades e competéncias diversas, em que

levem os educandos a dominio do conteido
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e proporcionando ao desencadeamento as
premissas do letramento.

CONCLUSAO

Diante do exposto pode-se confirmar
que em um periodo pandémico como atual a
escola € uma das principais ferramentas para
o rompimento de ideias errOneas e
descontextualizadas de uma realidade ainda
permanente, as atividades docentes sdo as
responsaveis que tendem e podem fazer com
que os alunos se aproximem ainda mais das
condutas exigidas pela sociedade e faca com
que o mesmo amplie suas capacidades em
um contexto generalizado.

Logo vale ressaltar, que nem sempre
os objetivos que sdo tracados podem ser
alcancados com uma metodologia no qual
apenas limita-se o encaminhamento de links
de resumos de contetidos retirados de canais
do youtube ou disponibiliza¢do de listas de
exercicios encaminhados através do google
formulario, para se alcancar resultados
positivos, a metodologia deve ser pairada
nas premissas que abordam o letramento,
fazendo com que cada vez mais formem
cidaddos livres, responsaveis e organizados.

No qual acima de toda organizacdo,
responsabilidade e liberdade, o individuo
deve também defender aquilo que acredita,
concretos

utilizando argumentos e que

desvinculem do real objetivo social da

REFERENCIAS

escola, visando uma comunidade ainda mais
unidas, esperancosa € com oportunidade
igualitdria a todos. Assim no ensino remoto
o professor pode muito bem promover
atividades que desencadeiem a ampliagao de
competéncias e habilidades, fazendo com
que os mesmos se aproximem ainda mais do
que exigido pela sociedade e contribua para
os meios culturais, sociais, profissionais e
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Por mais que esse momento ndo seja
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que assim venha conhecer a conduta que
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os alunos assimilem o conteido de forma
inovadora, sejam instigados ainda mais e se
responsabilizem com o que a sociedade
passa aos mesmos, respeitando limites,
conhecendo condutas e compreendendo tudo
a sua volta, com um olhar ainda mais

humanista.
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OS IMPACTOS DAS POLITICAS PUBLICAS DE EDUCACAO
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RESUMO

As politicas publicas educacionais sdo as tomadas de decisdes do governo direcionadas ao
ambiente escolar, as instituicdes educacionais que promovem o ensino-aprendizagem, que
impactam diretamente no sistema educacional brasileiro. Na presente pesquisa, a andlise €
sobre os impactos e a influéncia das politicas publicas educacionais dentro das escolas e na
formacdo de professores. A pesquisa analisou producdes cientificas publicadas entre 2015 e
2020, nos sites: BVS e Scielo. O objetivo deste trabalho foi analisar € da importancia de
politicas publicas educacionais para o sistema educacional brasileiro. Utilizando os
descritores estruturados no DeCS e MeSH. O periodo de coleta dos dados correu no més de
marco de 2021. Como critério de inclusdo foram utilizados artigos cientificos relacionados ao
tema e com menos de 5 anos de publicacdo e, como critérios de exclusdo, artigos cientificos
que ndo contemplam a temadtica politicas publicas educacionais. Diante do exposto, conclui-se
que as politicas publicas educacionais sdo necessdrias e de extrema importancia para o
sistema educacional brasileiro, no entanto, carecem de serem efetivadas para que o avanco na
educacgdo de fato aconteca.

Palavras-chave: Politicas. Publicas. Educacionais. Sistema. Educacional.
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INTRODUCAO

A presente pesquisa trata da
politicas ptblicas educacionais € seu
impactos nas instituicdes escolares, por se
tratar de tema de extrema relevancia no
mundo académico tendo despertado muitas
pesquisas nesses sentido, assim, busca
responder a seguinte pergunta norteadora:
quais os impactos das politicas publicas de
educagdo para o sistema educacional
brasileiro?

A temdtica politicas publicas
ganhou grandes propor¢des nos ultimos
tempos, ocasionando discussdes de
dimensdo ampla, devido ao avanco da
redes de comunicacdo e das condicdes
democraticas por toda parte planeta.
Assim, cabe iniciar com um breve resumo
do que significa politica publica e, a partir
dai, politica  publica  educacional
(RIBEIRO et. al., 2020).

Deste modo, “politica publica ¢
tudo o que um governo faz e deixa de
fazer, com todos os impactos de suas acodes
e de suas omissdes” (AZEVEDO, 2003, p.
38). Politica publica esta relacionada
diretamente com a tomada de decisdes do
governo, ou seja, 0 povo ndo tem a
responsabilidade direta nas tomadas de
decisdes, pois, € representado dentro de um
governo, sendo o governo o agente capaz
de implementar as politicas publicas

(RIBEIRO et. al., 2020).

Em se tratando de politicas publicas
educacionais, apenas o0 conceito acima
sofre uma restricdo, sendo delimitado a
drea da educacdo. Politicas publicas
educacionais sao as acdes e omissdes do
governo relacionadas ou direcionadas a
educacdo. No entanto, o termo educacio é
um termo muito abrangente, devendo,
também ser restringido quando se tratar de
politicas publicas educacionais. Assim,
politicas publicas educacionais t€m como
objetivo especifico a educacio escolar e,
de modo geral, sdo aplicadas as questdes
escolares RIBEIRO et. al., 2020).

As politicas publicas educacionais
correspondem as tomadas de decisdes do
governo direcionadas ao ambiente escolar,
as instituicdes educacionais que promovem
o ensino-aprendizagem, podendo citar
como exemplo de decisdo, a construcao do
prédio, a formagdo docente, a matriz
curricular etc. Toda a escola € atingida
pelos impactos, direta ou indireta,
decorrentes  das  politicas

educacionais (RIBEIRO et. al., 2020).

publicas

Os impactos da politicas publicas
educacionais no sistema educacional sdo
inimeros ja que como visto acima tem uma
grande abrangéncia dentro do ambiente
escolar, o que envolve a pratica docente e a
formacdo dos professores. Assim, as
politicas publicas educacionais, num pais
democratico como o Brasil, deve ser

tratada diferenciada de regido para regido,
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de estado para estado e, até, de municipio
para municipio, atendo uma forma
federativa de educagdo para atender um
direito do cidaddo legalmente protegido
(PINTO et. al., 2020).

Nesse contexto, a  politicas
educacionais tém um papel essencial na

disposicdo do curriculo dos cursos de

licenciatura, sendo a formagdo de

METODOLOGIA

A metodologia aplicada ao presente
artigo € a revisdo sistemdtica, que
apresentou as etapas dispostas no Quadro 1
abaixo. Respeitando a identificacdo dos
artigos pré-selecionados e selecionados

através da leitura dos agentes indexadores

Quadro 1 — Etapas da Revisao Sistemadtica.

professores pensada de acordo com o atual
momento politico que norteia a educagdo
(PINTO et. al., 2020).

Deste modo, a presente pesquisa
tem como objetivo geral analisar a
importdncia  de  politicas  publicas
educacionais para o sistema educacional

brasileiro.

das publicacdes, como resumos, palavras-
chave e titulos; formacdo de uma
biblioteca individual, bem como, a
avaliagdo critica dos estudos selecionados;
andlise, interpretacdo e discussdo dos
resultados e a exposicdo da revisao no
formato de artigo, que apresenta sugestdes

para estudos futuros.

ETAPA TOPICOS DE DETALHAMENTO DE CADA TOPICO
CADA
ETAPA
1? Tema Os Impactos das Politicas Publicas de Educacédo nas Institui¢cdes
Escolares
Pergunta Quais os impactos das politicas publicas de educagdo para o sistema
norteadora | educacional brasileiro?

Objetivo geral | Analisar a importancia de politicas publicas educacionais para o
sistema educacional brasileiro.

Estratégias de [. Cruzamento de descritores por meio do operador booleano AND;

busca [. Uso de descritores estruturados (codificagdo) no DECS ou
MESH,;
[. Uso de metadados (filtros).
Bancos de Banco Link
terminologias DeSC http://decs.bvs.br/
MeSH https://www.ncbi.nlm.nih.gov/mesh
Descritores Descritor DeSC (Registro) MeSH (Identificador Unico)
livres e Politicas 12075 D011640
estruturados | Publicas
Educacgao 4562 D004493
String de Planejamento END Gestdo AND Educacdo

busca “Avaliacao da educacdo”
“Planejamento educacional”

Link

Nascimento Jinior & Silva.
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BVS https://bvsalud.org/
Scielo https://search.scielo.org/
Bibliotecas
Virtuais
28 Periodo de
coleta dos Marco de 2021
dados
Critérios de | 3. Texto (artigos de espécie cientifico).
inclusao 4. Publicagdo (2015-2021).

Critérios de | 2. Artigos que ndo contemplam a tematica “Politicas Publicas

exclusao Educacionais”.
3 Niimero de trabalhos selecionados para revisio sistematica a
partir da leitura dos agentes indexadores das publicacoes (tema, 15
descricao, ementa).
42 Categorias obtidas com a analise dos documentos investigados
online gratuitos e de livre acesso. 4
5% Tecnologia Link Utilidade
(software ou website)
WordArt: Nuvem de | https://wordart.com/ | Construir
Tecnologias palavras nuvem de
digitais utilizadas palavras e
frequéncia das
palavras-chave
para criar as
categorias
temadticas.

Fonte: Elaborada pelos autores.

RESULTADOS
Quadro 2 — Total de documentos disponiveis nas Plataforma BVS e Scielo, obtidos por string de
busca.
Bases de Total de Publicaco Publicacoes
String de dados publicaco es aproveitada
busca Plataforma es semo disponive s na
filtro is apos Revisao
aplicar os Sistematica
filtros
Planejamento BVS 168.135 199 3
END Gestéao
AND Educacao
Politicas :
Publicas AND Scielo 1474 263 16
Formacéo de
Professores
"Avaliagdo da TOTAL 169.609 462 20
educacéo
“Planejamento

Nascimento Jinior & Silva.
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educacional | | | | |
Fonte: Elaborada pelos autores.

Conforme o quadro acima 462 artigos, do quais foram realizados 20
demonstra, a quantidade de artigos downloads, que atenderam todos os
encontrados foi 169.609 publicacdes critérios de inclusdo, assim, sendo
cientificas nas plataformas pesquisadas, submetidos as etapas da revisao
destas, ap0s a utilizagdo de filtros, restaram sistematica.

Quadro 3 - Descricdo dos artigos conforme os critérios de inclusdo.
ARTIGO | AUTOR(A) TEMA ANO DA CONCLUSAO
PUBLICACA
[0)

1 Adir Pobreza 2017 A pesquisa em
Valdemar desigualdades desenvolvimento evidencia
Garcia; educacionais: uma que, nos periodos aludidos,
Jaime anélise com base nos os PNEs e os PPAs
Hillesheim | Planos Nacionais de caracterizaram-se por

Educacdio e nos formalmente apresentar

Planos  Plurianuais propostas de ampliacdo das

Federais politicas  sociais  voltadas
para o combate a pobreza e a
diminui¢ao das
desigualdades  sociais e
educacionais, a partir de
diversos programas sociais,
especialmente do Programa
Bolsa Familia. Os temas,
conceitos e acoes
encontrados nos
instrumentos  de  gestdo
analisados sdo
problematizados a luz de
referenciais da teoria social
critica.

2 Donaldo Planos estaduais de 2017 Entre outras conclusdes,
Bello de | educacdo: desafios as evidencia insuficiéncias
Souza; vinculagdes com prescritivas  relativas  a
Janaina outros instrumentos integracdo desses PEEs a
Specht da | de gestdo local da gestdo estadual da educacio,
Silva educacio assim como ao  seu
Menezes planejamento  nacional e

municipal, expressio da
desarticulacio  para com
aquela politica publica, cuja
avaliacdo coloca em duivida
sua efetividade em termos do
planejamento  educacional
local.

3 Eliza Gestdao dos sistemas | 2015 Ademais, é fundamental que
Bartolozzi municipais de seja cumprido o papel

Nascimento Jinior & Silva.
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Ferreira

educacio:
planejamento e
equilibrio federativo
em questdo

nuclear do Estado, no sentido
de  colaborar para a
superacdo das dificuldades
orcamentdrias, gestiondrias e
pedagdgicas que afligem os
entes administrativos locais.
Talvez assim o planejamento
educacional possa contribuir
para o desejado equilibrio
federativo.

Donaldo
Bello de
Souza

As veias abertas do
planejamento
educacional no
Brasil

2020

Coerentemente ao perfil que
hd muito vem perseguindo,
Ensaio também ndo perde de
vista neste ndmero a
sustentacdo do valor da
Educacdo internacional, seja
para a difusdo global do
conhecimento relativo aos
paises alvos dos artigos
publicados, seja de modo a
contribuir, em particular,
para a reflexdo da Educagdo
brasileira, contribuindo para
a problematizag¢do e
relativizacdo dos aspectos
que constituem a nossa
identidade e, com isto,
concorrendo para o abandono
dos 1éxicos dominantes, dos

determinismos e das
preconcepgdes, de forma a
melhor possibilitar o

conhecimento sobre o nosso
préprio contexto e identidade
sociocultural

Angelo
Ricardo de
Souza

As condigcdes de
democratizacio da
gestdio da escola
publica brasileira

2019

Contudo, em geral, o Brasil
tem crescido nas condigdes
de democratizacdo da gestdo
das escolas, em especial no
que tange ao ambiente
escolar democratico. Por
outro lado, as formas de
provimento democrdticas da
direcdo  escolar parecem
perder for¢a, uma vez que a
€nfase recai sobre a
utilizacdo de modelos menos
democraticos e que
enfatizam a face técnica ou a
vinculagdo politica e eleitoral
do diretor escolar com o
governo vigente, de forma a
se tratar, ao que parece, de
uma retomada de modelo
patrimonialista da  gestdo
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publica no Brasil.

6 Emmanuell | A Coordenagdo 2020 Conclui-se que o MEC deve
e  Arnaud | Federativa do MEC trabalhar para elevar o nivel
Almeida; no Ambito do PAR: de conhecimento processual
Antonio sinais de arranjos e dos Municipios e resolver as
Cabral Neto | regras de decisdo fragilidades de seus proprios

para a gestio processos gerenciais.
educacional

7 Marilia Planejamento e 2020 O texto analisa, ainda, o
Fonseca; gestdo  educacional periodo 2003-2015, quando
Eliza no Brasil: hegemonia uma nova gestdo
Bartolozzi governamental e governamental instituiu, em
Ferreira; construcao da 2007, o Plano de Acdes
Elisangela autonomia local Articuladas (PAR). 0]
Alves da objetivo principal do plano é
Silva Scaf estabelecer uma cultura de

planejamento nas secretarias
municipais de educacdo e nas
escolas de ensino
fundamental, como
instrumento para consolidar a
autonomia local.

8 Suzana dos | Politicas de 2018 Os resultados indicam que as
Santos Avaliacdo e Gestio politicas publicas para a area
Gomes; Educacional: a partir de 1990 possuem um
Savana articulacdes, eixo comum: se pautam em
Diniz interfaces e tensdes concepgdes e fins mercantis;
Gomes de estdo imbricadas em todos os
Melo niveis de ensino; e seus

efeitos ttm  acarretado
tensdes e criticas. Estas
requerem aprofundamento de
estudos. Chama-se a atengio
para a ameaca de
privatizacio das
universidades federais, o que
coloca em risco a qualidade
do ensino, a condicdo dos
professores e a propria
esséncia e finalidade dessas
universidades, subvertendo a
concepgao de gestdo
democritica.

9 Sandra Avaliacdo e Gestdo 2018 Em conclusdo exploram-se
Zakia da Educagdo Infantil potencialidades e limites
Sousa; em Municipios dessas iniciativas, as quais
Cl4udia Brasileiros trazem pistas para apoiar a
Oliveira construcdo de avaliagdes
Pimenta potencialmente capazes de

servir a um  projeto
educacional que dé
materialidade ao direito a
educacdo de qualidade as
criangas pequenas.

10 Bernardo Condig¢do de Classe e 2020 Os  resultados  empiricos
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Mattes
Caprara

Desempenho
Educacional no
Brasil

demonstraram a persisténcia
dos efeitos da classe social
na conformagdo dos
rendimentos académicos,
ainda que coexistindo com os
impactos das varidveis de
escolarizacdo, de trajetoria
individual e de caréter
pedagdgico.

11 Alex Vieira | O planejamento da 2019 Ficou perceptivel que os
da Silva; | educacdo na gestores escolares das
Givanildo contemporaneidade: instituicdes pesquisadas ndo
da Silva a visdo de gestores tém a mesma visdo sobre o

de escolas publicas planejamento da educacdo
de Recife e Olinda apresentada nos Planos.

12 Dirléia Educagao de 2015 Os achados (decorrentes da
Fanfa qualidade e gestio andlise do contetido de
Sarmento; publica: a construcdo documentos, de observagdes
Jardelino do planejamento de no Didrio de Campo e
Menegat; uma secretaria de entrevistas) sinalizam para: o
Vera Lucia | educacdo sentimento de pertenca, o
Ramirez empoderamento e 0

protagonismo dos sujeitos
envolvidos; a reflexdo sobre
a  propria  préxis; a
(re)construgdo de conceitos e
a revisdo de concepgdes por
meio da investigacdo-acdo-
formacao; relacdes
interpessoais facilitando o
processo comunicacional e o
fluxo das informagdes; o
comportamento pré ativo na
busca pela resolucdo de
problemas; a consolidagdo de
uma gestdo focada em
resultados e a qualificacdo
dos servigos prestados

13 Wagner dos | Avaliacdo na 2019 O processo de andlise
Santos; Educacao Fisica evidencia a potencialidade no
Aline de | Escolar: analisando uso dos didrios como prética
Oliveira as experiéncias das avaliativa longitudinal, pois
Vieira; criangas em trés anos as criancas sinalizam a
Bruna de escolarizagéo maneira processual com que
Jéssica atribuem complexidade aos
Mathia; seus aprendizados,
Marciel expressando as  relagOes
Barcelos; estabelecidas com os saberes
Juliana da Educacdo Fisica, em trés
Martins anos da escolarizacgdo.
Cassani

14 Rika Avaliag¢ao do 2017 O treinamento de
Miyahara treinamento mediado enfermeiros e a avaliacdode
Kobayashi; | por tecnologias impacto em cendrio de
Gabriela educacionais: revisio campo precisam ser
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Denise de | integrativa desenvolvidos no  Brasil

Aradjo sistematicamente. Este
processo de avaliagdo deve
envolver o  profissional
treinado e ser realizado com
énfase no suporte para
transferéncia e como uma
politica de recursos
humanos.

15 Cloves Lideranga e gestdo 2016 Conclui-se que tem ocorrido
Antonio de | democrética na avangos no campo da gestdo
Amissis educacio infantil democritica e que a
Amorim; participacdo da comunidade
Sirley contribui para a transparéncia
Terezinha das decisdes tomadas, mas
Filipak; ainda necessita ampliar o
Catarina conceito de autonomia, bem
Moro; como a participacdo das
Joaquim criangas. A superficialidade
Francisco do conhecimento tedrico
Dias Setin sobre gestdo democrdtica

demanda formacdo
continuada dos gestores e 0
permanente abandono do
improviso no exercicio da
funcio.

16 Vanda Implementacdo  de 2020 Conclui-se que as duas
Mendes Politicas iniciativas sdo regidas por
Ribeiro; Educacionais e modelos de regulacdo
Alicia Equidade: regulacdo similares, instituindo
Bonamino; | e mediacdo vigilancia sobre acdes e
Sergio interacdes dos dirigentes e
Martinic. agentes  implementadores,

mesclando medidas
educativas dos tipos
burocrético e pos-
burocratico. Esse modelo
incorpora instrumentos,
técnicas e ferramentas que
implicam os atores nos
objetivos  prescritos, na
presenca de tensoes,
denotando capacidade de
incidir nas praticas
cotidianas.

17 Pedro Educacgao & 2019 Em termos gerais, permanece
Goergen Sociedade e as a forte impressdo de que, ao

Politicas Pablicas em
Educacao

longo desses tltimos 40 anos
da histéria do Brasil, a
politica  educacional  se
moveu, sem centralidade, ao
sabor dos interesses
politicos, econOmicos e
ideologicos dos grupos que
se sucederam no poder,
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sempre em prejuizo das
camadas mais humildes da
populacdo.

18 Verbdnica Politicas Pdblicas 2016 Os dados sinalizam, no bojo
Belfi Educacionais: vozes das politicas publicas
Roncetti que emergem no educacionais, que a
Paulino; trabalho docente na constituicio da docéncia na
Valdete Educacdo Infantil EI  interage com um
Coco repertério hierdrquico oficial

composto  de  aspectos
referentes a formacao
requisitada, atribuicdes
demandadas e delineamento
das carreiras, com suas
politicas de reconhecimento
e valorizagdo, enfraquecendo
a perspectiva da
indissociabilidade do educar
e cuidar nesse campo.

19 Rafael O Programa 2020 a experiéncia inovadora da
Angelo Nacional de implementacdo do Parfor
Bunhi Formacao de permite constatar a relacdo
Pinto; Professores - da Instituicilo com as
Waldemar PARFOR em uma comunidades local e
Marques; Universidade regional, o compromisso
Leo Comunitaria: com a educagio e oS
Victorino da | impactos e resultados resultados de suas praticas e
Silva. de seus servicos voltados

para essas comunidades,
principalmente no que se
refere a formacdo de
docentes e outros
profissionais da educagdo
basica. Aponta também este
artigo 0s limites e
dificuldades de uma acfo
deste tipo destinada a
formacao docente.

20 Hosana Politicas de 2019 Os resultados sugerem o
Larissa Formacao de protagonismo  do  poder
Guimaraes Professores no executivo  federal como
Oliveira; Brasil:  referenciais regulador das politicas de
Augusto legais em foco formagdo de professores da

César Rios
Leiro.

Educacdo Bésica no Pais,

indicam esforcos para
articular as agdes numa
perspectiva  sistémica e
denotam grandes desafios

para tornar realidade o

proposto em lei.

Fonte: Plataformas: BVS, Scielo, 2021.
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O conteddo textual foi avaliado através da uma ferramenta que agrupa e organiza
frequéncia de palavras, que resultou na graficamente as palavras-chave
nuvem de palavras (Figura 1) elaborada na demonstrando as  mais  frequentes.

Plataforma online WordArt. O WordArt €

Figura 1 - Nuvem de Palavras

gestao

SOC1

N5
Mec
iec S f‘C?ﬁi@»i"—?
rducacao
Fonte: Elaborada pelos autores.

Através da Nuvem de Palavras - palavras e as categorias obtidas. Em
Figura 1, foi possivel desenvolver as conformidade com o objetivo da pesquisa,
categorias a partir das palavras em utilizou-se as palavras que apresentaram
evidéncia na nuvem de acordo com a maior frequéncia total e que possuem
andlise de conteido de Bardin. Assim, foi sentido para pesquisa.
elaborado a Tabela 1 com a frequéncia de

Tabela 1 - Frequéncia das palavras — resultado do WorArt.
PALAVRAS FREQUENCIA CATEGORIAS
Gestdo 9 Impactos das Politicas
Educacdo 5 Educacionais no dia a dia Escolar
Planejamento 5
Avalia¢des 5
Sociais 3
Brasil 3
Democratica 3
Politica 3
Programa 2
Educacional 2 Importancia da Politica
Publica 1 Educacional na Formagao de
Pedagogicas 1 Professores
Democritico 1
Governamental 1
Pedagbgico 1
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Formacio

Continuada

Fonte: Elaborada pelos autores.

DISCUSSOES

Impactos das politicas educacionais no
dia a dia escolar

Como visto acima, as politicas
publicas educacionais estdao relacionadas
com a educagdo escolar, para o dia a dia
escolar; sdo as determinacdes do governo
direcionadas para educacdo (RIBEIRO et.
al., 2020).

A politica publica mais recente e
atual € o Plano Nacional de Educacio, esta
tem por objetivo o incremento da
educacdo. O Plano Nacional de Educacdo
estd previsto na Constituicdo Federal/1988
e intenciona realizar os deveres do Estado
relacionados a Educacdao (GARCIA;
HILLESHEIM, 2017).

Assim sendo, a Constituicdo
Federal traz, em seus artigos 208 e 214, o
motivo politico dos Planos de Educacio.

Vejamos:

Art. 208. O dever do Estado com
a educacdo serd efetivado
mediante a garantia de:

I - educagdo basica obrigatéria e
gratuita dos 4 (quatro) aos 17
(dezessete) anos de idade,
assegurada inclusive sua oferta
gratuita para todos os que a ela
ndo tiveram acesso na idade
propria;

II - progressiva universaliza¢do do
ensino médio gratuito;

Il - atendimento educacional
especializado aos portadores de

deficiéncia, preferencialmente na
rede regular de ensino;

IV - educacdo infantil, em creche
e pré-escola, as criancas até 5
(cinco) anos de idade;

V - acesso aos niveis mais
elevados do ensino, da pesquisa e
da criagdo artistica, segundo a
capacidade de cada um;

VI - oferta de ensino noturno
regular, adequado as condicdes do
educando;

VII - atendimento ao educando,
em todas as etapas da educacgdo
basica, por meio de programas
suplementares de material
didatico-escolar, transporte,
alimentacao e assisténcia a satide.

Art. 214. A lei estabelecerd o
plano nacional de educacdo, de
duracdo decenal, com o objetivo
de articular o sistema nacional de
educacio em  regime  de
colaboracdo e definir diretrizes,
objetivos, metas e estratégias de
implementacdo para assegurar a
manutencdo e desenvolvimento
do ensino em seus diversos niveis,
etapas e modalidades por meio de
acdes integradas dos poderes
publicos das diferentes esferas
federativas que conduzam a:

I - erradicac@o do analfabetismo;
II - universalizacdo do
atendimento escolar;

III - melhoria da qualidade do

€nsino;
IV - formacgido para o trabalho;
V - promocdo humanistica,

cientifica e tecnoldgica do Pais.
VI - estabelecimento de meta de
aplicag@o de recursos publicos em
educacdo como propor¢do do
produto interno bruto.

Observe que os planos de educacao

representam  as  politicas  publicas

educacionais, e sdao documentos que
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possuem forca de lei, com base
constitucional, esses documentos
apresentam metas que objetivam a garantia
do direito a educacdo de qualidade e o
avango desse direito em um determinado
municipio, estado ou pais, pelo lapso de
dez anos (SOUZA; MENEZES, 2017).

Os planos educacionais necessitam
considerar a realidade nacional, estadual e
municipal, deste modo, € extremamente
importante a realizacao de um diagndstico
realizado. As metas, as estratégias e as
diretrizes constantes em plano educacional
carecem ser definidas tendo como objetivo
a melhoria da educac¢do dentro da realidade
apresentada (FERREIRA, 2015).

As politicas publicas educacionais
causam alteracdes no dia a dia da escola,
no cotidiano escolar, pois provocam
alteracdes dentro da escola, ou seja, nos
seus principios € na sua maneira de se
organizar e desenvolver o trabalho escolar,
impactando diretamente nas préaticas
pedagogicas dos docentes (FONSECA;
FERREIRA; SCAF, 2020).

Assim, é evidente que todas as
metas do Plano Nacional de Educacio,
respeitando a sua condi¢do de politica
publica que €, estd direcionada para a
melhoria da educacdo, e assim, refletindo
diretamente  no  cotidiano  escolar,
independe de serem escolas publicas,

municipais, estaduais ou particulares. As

politicas publicas educacionais, como leis

que sdo, somente por este fato ndo
mudardo a realidade de nenhuma escola, a
ndo ser que esta comunidade escolar seja
propicia a tais alteracdes (FERREIRA,
2015).

Como o Plano Nacional de
Educacdo apresenta metas, essas podem
ser divididas em blocos de representacgao,
em uma andlise de maneira geral. Assim,
um primeiro bloco de metas seriam as
metas estruturantes. As metas estruturantes
(Metas 1, 2, 3,5,6,7,9, 10 e 11), que
objetivam a garantia do direito a educagdo
basica com qualidade, se referem a
universalizacdo da alfabetizacdo, ao acesso
e a ampliacio da escolaridade e das
oportunidades educacionais (ALMEIDA;
CABRAL NETO, 2020).

Ja, o segundo bloco de metas
(Metas 4 e 8), se propde estritamente a
reducdo das desigualdades e a valorizacdo
da diversidade, percurso indispensaveis
para a igualdade. Assim deve ser a politica
publica, ou seja, deve buscar meios para
reduzir as desigualdades e proporcionar
igualdade de oportunidades, através do
fortalecimento dos sistemas educacionais
com caracteristicas inclusivas em todas as
suas etapas, oportunizar acesso pleno a
educacdo bdsica gratuita e obrigatéria
(GOMES; MELO, 2018).

Como terceiro bloco (Metas 15 a
18), temos a valorizagdo dos profissionais

da educacgao. Essas metas sdo consideradas
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estratégicas, pois, o sucesso das metas
anteriormente citadas depende sucesso
delas. Todos concordam que um efetivo de
profissionais da educacdo, em uma escola,
que estejam motivados e que sejam
comprometidos com os alunos, é fator
determinante para o sucesso de qualquer
politica educacional que procure efetivar a
qualidade  citada  na
Federal/1988 (SOUZA, 2019).
O quarto bloco (Metas 12, 13 e 14),

Constitui¢ao

estd direcionado ao ensino superior, que,
normalmente, € encargo dos governos
federal e estaduais, o que ndo desobriga os
municipios, apenas esse nivel educacional,
em sua maioria, fazem parte dos sistemas
federal e estaduais. Observe que
professores e demais profissionais da

educagdo que atuarao nos municipios serao

formados no ensino superior, colaborando

para a geracdo de renda, bem como, para o
desenvolvimento  socioecondmico  da
regido (ALMEIDA; CABRAL NETO,
2020).

Diante do exposto, as metas
propostas no Plano Nacional de Educagdo
buscam ter suas raizes plantadas nas
institui¢des publicas de ensino, vez que,
ndo tem como se fazer educagdo sem as
escolas e sem os professores (SOUZA,
2019).

Diante disto, € como ja dito em linhas
anteriores, o simples fato do plano ser uma
lei e possuir grandes metas, ndo mudard
realidade social. A lei para ter efetividade e
eficdcia dentro da sociedade € necessdrio
que seja apropriada por todos e, para isso,
deve condizer com a realidade da

comunidade escolar.

Importancia da politica educacional na formacao de professores.

ENSINO SUPERIOR NO BRASIL

ANO

ACONTECIMENTO HISTORICO

1912 Movimentos sociais.

Primeira universidade no Estado do Parand (duracdo de trés
anos - Universidade sé era reconhecida em cidades com mais
de 100.000 habitantes).

1920 Universidade Federal do Rio de Janeiro — UFRIJ (cursos
superiores de Medicina, Direito e a Escola Politécnica).

1930 Crise de 1929 (rompimento da oligarquia) € movimentos
sociais da década de 1930.

1932 Universidade de Sao Paulo - USP, (cursos de Filosofia,

Ciéncias e Letras).

Décadas de 1950 a 1970

Expansao das Universidades Federais

Como visto acima, a luta pela

formacdo superior veio agregado a

movimentos sociais e foi ganhando espago
no decorrer das décadas, bem como

mudando o objetivo que impulsionava a
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buscar o ensino superior. Assim, somente a
partir de 1970, o curso superior passou a
ser buscado pela exigéncia de se ter uma
formacdao, em busca de melhorias na
qualidade de vida e a prépria busca do
conhecimento (CAPRARA, 2020).

Ocorre que a instituigdes nao
acompanharam o capitalismo e, assim, com
a grande demanda e um desajustamento na
infraestrutura, incluindo ai, uma péssima
fiscalizacdo,  ocasionou uma  super
defasagem na qualidade e no rendimento
do ensino superior, que perdura até os dias
atuais (SILVA; SILVA, 2019).

Diante de tantas mudangas
ocorridas no ensino superior e relacionadas
aos movimentos sociais, na década de
1960, as Universidades Federais iniciaram
um movimento de deslocamento dos
grandes centros urbanos para as dareas
suburbanas, buscando com isso afastar os
alunos militantes das grandes
manifestagdes. Movimento contrario fez as
faculdades particulares (SARMENTO et.
al., 2015).

No entanto, os critérios para
ingresso em uma Universidade Federal
permaneceram 0Os mesmos, ou seja, ainda
faziam selecdo, de modo, que a classe
média, com melhor preparo, ingressava nos
melhores cursos, enquanto que 0s cursos

menos favorecidos ficavam para a classe

de baixo nivel. Com isso, o ensino privado

ganhou espaco tendo grande ascensao
(SANTOS, 2019).

Observe que o ensino superior
publico tem seu olhar voltado para a
pesquisa. J4 o ensino superior privado seu
olhar estd direcionado para o mercado de
trabalho. Desta forma, muitas instituicdes
privadas tentam gerar nos seus alunos o
incentivo necessdrio para a pesquisa, O
questionamento, mas muitas vezes a
estrutura da instituicdo ndo € qualificada o
suficiente, ndo se adaptando a esse método
de ensino. Essas institui¢des, normalmente,
tém como publico trabalhadores e pessoas
com maior idade, que ndo conseguiram
passar no vestibular ou que ndo tiveram
oportunidade de estudar anteriormente
(KOBAYASHI; ARAUJO, 2017).

Essa andlise do ensino superior se
faz necessario para compreensdo do
processo de formacdo de professores e a
importancia  das  politicas  publicas
educacionais para tanto. A formacdo do
professor € pensada com base nas politicas
publicas educacionais em busca do
atendimento das exigéncias da educagdo
basica (AMORIM, 2016).

Assim, o aluno deve ser formado
para ser um investigador, pesquisador,
dentro e fora das universidades, e este
conhecimento cientifico deve acompanha-
lo por toda sua vida. O professor
pesquisador e reconhecido como tal,

proporciona resultados inovadores para a
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institui¢ao a qual leciona e para o dia a dia
em sala de aula com seus alunos. No
entanto, para que o professor pesquisador
desenvolva seu trabalho com exceléncia é
necessdaria uma estrutura que atenda as
suas necessidades, o que muitas vezes nao
acontece, devido a varias limitacdes
causadas pelas condicdes fisicas do
ambiente de trabalho (RIBEIRO, 2020).

Além de ser um pesquisado, o
professor em formagdo necessita obter
conhecimentos que atenda as exigéncias da
educagdo bdsica, mas o que ocorre € que
instituicdes possuem um plano de ensino
totalmente defasado, formando professores
inseguros que, em sua maioria, ndo se
sentem aptos a estar a frente de uma sala
de aula, a dar aulas, ficando evidente a
deficiéncia diddtica dos cursos de
licenciatura, de modo geral (GOERGEN,
2019).

CONCLUSOES

As politicas publicas educacionais
sdo politicas voltadas para aumentar a
qualidade de ensino dentro das institui¢des
escolares, ou seja, sdo elaboras para atingir
0 ambiente escolar e causar mudangas que
elevem o ensino-aprendizagem.

Os impactos que estas politicas
causam sdo diretos e envolvem toda a
comunidade escolar, gestores, professores,
alunos, pais, demais profissionais e,

inclusive o préprio Estado.

Compreende-se que a conjuntura
politico educacional interfere diretamente
nas institui¢des escolares, incluindo as de
curso superior, e desta maneira sdo
direcionados para a teoria, o conhecimento
essencial para a formacdo do professor,
ficando a qualidade em segundo plano
(PAULINO; COCO, 2016).

Assim, deve-se compreender o momento
histérico em que as politicas publicas
educacionais sdo elaboradas para, também,
compreender como o sistema educacional
ird efetiva-las dentro de suas realidades,
buscando atender as necessidades dos
alunos, através de uma formacdo adequada
dos profissionais da educacdo, que ndo
visem apenas teoria e  conteudos
superficiais que ndo capacitam o
profissional a atender a demanda que o
aguardam dentro da sala de aula
(OLIVEIRA; LEIRO, 2019).

O plano nacional de educagdo,
como politica publica atual, busca através
de metas favorecer o ensino-aprendizagem
se adequando a realidade de cada
institui¢do escolar, inclusive interferindo
diretamente na formacdo do professor e
valorizacdo da categoria.

No entanto, € possivel observar que
falta muito para que o plano nacional de
educacdo, incluindo os planos Estaduais e
Municipais, de fato se tornem realidade,
sendo  necessdrio inclusive que a

comunidade abrace o plano e se proponha
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a efetiva-lo. Ou seja, carecem de deixar de
representar apenas uma carta com boas
intengdes para de fato serem realizados
dentro das escolas. Além do mais, a

execugdo destes planos necessita, também,
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RESUMO

A gameterapia é considerada um método inovador e/ou motivador no processo de
reabilitacdo dos pacientes que se encontram em processo de tratamento de reabilitacao.
O estudo buscou discutir cientificamente os videos compartilhados pelo sitio YouTube
que tratam da gameterapia como tecnologia assistiva, analisando videos postados no
periodo entre 2014 a 2019. Trata-se de uma revisdo sistemdtica. Utilizando os
descritores estruturados no DeCS e MeSH. O periodo de coleta dos dados ocorreu em
outubro/2019. Adotaram-se como critérios de inclusdo tipos, duracdo e data de upload e,
como critérios de exclusdo videos que ndo atendem a temdtica estudada. Os videos
sinalizaram para um conceito positivo acerca da gameterapia como tecnologia assistiva,
pautado em uma visdo sistémica, que procura motivar os pacientes que estio em
processo de tratamento e/ou reabilitacdo na promog¢ao de uma melhor qualidade de vida.
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INTRODUCAO

Conhecido como “Gameterapia”
— a terapia através dos videogames — o
uso dessa tecnologia acessivel tem sido
cada vez mais utilizada na reabilitacao
de criancas, adolescentes e idosos.
Como bem nos assegura Alves (2020)
no seu texto, a gameterapia € um
recurso da fisioterapia a base de jogos
de videogame, onde o paciente pode se
exercitar de uma forma lddica e
agraddvel obtendo bons resultados de
reabilitacdo.

O mais relevante, contudo, €
constatar que a gameterapia possibilita
uma interacdo do paciente com o
equipamento, através de jogos digitais
com sensores motores de movimento,
promovendo uma reabilitacdo fisica e
cognitiva. Sobre este aspecto, Rocha et
al (2018) consideram que a realidade
virtual (RV) como uma ferramenta em
potencial para melhora de aspectos
motivacionais e desempenho motor
durante a reabilitacdo fisioterapéutica
do paciente.

Muito se tem debatido sobre
novas intervencoes tecnoldgicas
emergentes que possam atender essa
demanda por ferramentas dinamicas,
lidicas, como robds complementares,
bem como outros mecanismos de

interacdo como voz ou tangivel. Acerca

desta discussdo Nacher et al (2018),
sinalizam para uma compreensao de que
esses jogos podem contribuir para a
melhora de alguns aspectos como o
prazer, a socializacdo, e funcgdes
motoras; aumentar expressoes
emocionais; e reduzir a dor, ansiedade,
angustia e estresse.

De certa forma, para muitos, o
videogame € visto como uma
brincadeira, para outros, uma
competi¢do, mas para os especialistas é
considerado como um recurso inovador,
eficiente e motivador no tratamento de
reabilitacdo dos pacientes. Para Scapin
et al (2018), além dessas possibilidades
Iddicas de tratamento, o uso da RV
promove uma reducdo no tempo de
procedimentos  dolorosos e  na
permanéncia nos leitos hospitalares.

Jurdi et al (2018) falam,
resumidamente, que essas tecnologias
de jogos apresentam funcdes voltadas
para melhorar o prazer, a socializagdo, e
funcdes motoras; aumentar expressodes
emocionais; e reduzir a dor, ansiedade,
angustia e estresse. Tem-se nas
discussodes falas que nos remetem a uma
compreensdo de que a partir da
revolucdo tecnoldgica, esses jogos
espacialmente deslocaram-se da arena

do mundo real para a web do mundo

virtua. BHAT et al (2019).

Ponte et al.
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METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa
caracterizada como revisdo sistemaética
(de natureza qualitativa), realizada no
sitio de compartilhamento de videos
Youtube. A opg¢do por este ambiente
virtual adveio pelo simples fato de o
mesmo sinalizar uma maior
representatividade entre os usudrios da
Internet no que tange aos aspectos de
compartilhamento, divulgacdo e
visualizacdo de videos. A versatilidade
da revisdo sistemdtica possibilita que
sejam realizadas pesquisas pelas Opticas
qualitativa e quantitativa e “[...] os

resultados podem ser expostos na forma

de conclusdo, analise ou sintese”
GOMES (2014, p. 398).

Quanto ao caminho
metodolégico adotado para desenvolver
esse estudo, pode ser percebido no
direcionamento contemplado por meio
de um protocolo de pesquisa, adaptado
de instrumentos que foram validados
por pesquisas semelhantes e composto
dos seguintes elementos; tema da
pesquisa; pergunta norteadora; objetivo
geral; estratégias de busca; bancos de
terminologias; avaliacdo critica dos
estudos; e apresentacdo dos resultados.
analisados  estdo

Os indicadores

detalhados no Quadro 1.

Quadro 1 — Detalhamento das etapas da Revisdo Sistemadtica.

ETA | TOPICO | DETALHAMENTO DE CADA TOPICO

PA S DE
CADA
ETAPA
1? Tema Gameterapia como tecnologia assistiva: um registro descritivo em

ambiente virtual.

Pergunta | Qual a importancia da gameterapia na tecnologia assistiva?

norteado

ra

Objetivo | Discutir cientificamente os videos compartilhados pelo sitio You Tube
geral que tratam da gameterapia como tecnologia assistiva.

Estratégi | Cruzamento de descritores por meio do operador booleano AND, OR;

as de Uso de aspas nos politermos (descritor com mais de um termo) para que
busca a varredura de videos contemplasse o termo exato;

Uso de descritores estruturados (codificagdo) no DECS ou MESH;
Uso de metadados (filtros) no You Tube

Bancos Banco Link

de DeSC http://decs.bvs.br/
terminol | MeSH https://www.ncbi.nlm.nih.gov/mesh
ogias

res livres | or

Descrito | Descrit | DeCS (Registro)

MeSH (IdentificadorUnico)

e gameter

estrutur | apia

ados Tecnolo
gia
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assistiv
a
Assistiv 13035 D012656
e
technol
ogy
String de | gameterapia AND tecnologia assistiva
busca
Site Youtub Link:
e https://www.youtube.com/results?search query=gameterapia+
AND-+tecnologia+assistiva
QR Code
;
2* Numero de videos selecionados para etnografia virtual. 4
3 Categorias obtidas com a analise dos documentos investigados 2
online gratuitos e de livre acesso
Fonte: elaborada pelos autores.
Indicador de Padronizacao
analise
Autor Responsédvel pela postagem do video — colocar exatamente como

aparece e depois classificar (pessoa fisica 6rgdo ou

empresa/organizacdo de saide)

Tempo de duracdo | Indicado na timeline do video (em minutos e segundos — nn’nn’’

Autor Responsdvel pela postagem do video — colocar exatamente como
aparece e depois classificar (pessoa fisica, ¢rgdo ou

empresa/organizacio de satde)

Data da postagem | Indicado na descricdo do video (link Sobre abaixo do video)

Total de Indicado abaixo do video
visualizacdes
Categoria Segundo classificagdo do YouTube: indicado na descri¢do do video

(link Sobre abaixo do video, clica em Mostrar mais)

Tema Indicado na descri¢do do video (link Sobre abaixo do video)

Total de inscritos | Indicado na descri¢dao do video (link Sobre abaixo do video)

Marcada iib q{ﬁ

Link do video

Qrcode do video

Ponte et al.
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Participantes do | Qual a importincia da gameterapia na tecnologia assistiva? (indicar o

video posicionamento)

EQUIPE Indicar o posicionamento de todos os profissionais participantes no
video.

PACIENTE: Indicar o posicionamento do paciente abordado?

FAMILIA: Indicar o posicionamento e o grau parentesco dos familiares abordados
no video.

Escopo do video Resumo do contetdo do video de uma forma objetiva.

Paciente(s) Informar a idade e o sexo (crianga, adulto ou idoso)

participante da(s)

atividade(s)

Doenca(s) Quais as enfermidades do paciente que participa do video
Local Indicar a localizagdo onde estd sendo realizado o video
RESULTADOS

Quadro 2 — Corresponde ao total de videos disponiveis no sitio do
Youtube obtidos por string de busca.

380
VIDEOS

40
VIDEOS

38
VIDEOS

33
VIDEOS

4
VIDEOS

Fonte: elaborada pelos autores.

VIDEO 01
Autor UFPR TV
~+ UFPR TV - Ambulatério de fisioterapia do complexo

hospital de clinicas da Universidade Federal do Parana (UFPR)

Tempo de duragdo Curto 37:49”

Data da postagem 17 de julho de 2019

Total de visualizagbes | 144

Categoria Educacio

Tema GAMETERAPIA
A interatividade dos jogos de videogame tem sido um grande
recurso para a reabilitacio de pacientes do Ambulatério de
Fisioterapia, do Hospital de Clinicas da UFPR. A técnica ¢

Ponte et al.
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conhecida como "Gameterapia" e tem auxiliado na melhora da
forca, do equilibrio e dos condicionamentos cardiaco e muscular
dos pacientes.

Total inscrito

32,6 mil

Marcada
g EA o

Link :/lyoutu.be/YyLiJY XMOs

QRCode '

PARTICIPANTE(S) O QUE E GAMETERAPIA?

DO VIDEO

REPORTER(s): Reporter: a gameterapia uma solucdo dindmica e recreativa que
atua na melhora da forca muscular e dos condicionamentos
cardiaco e respiratorio.

SUPERVISOR (es) Estudante de fisioterapia: “4 Gameterapia entdo é a inser¢do

da(s) ATIVIDADE(s) | desses jogos virtuais com objetivo terapéutico entdo a gente faz
esses exercicios é com objetivo diferente tanto equilibrio, a forca .
E utilizando essa realidade que deixa mais é lidico pro paciente
assim”

PACIENTEC(s): Idosa: “(.) tudo o que estou fazendo esta melhorando estd
melhorando por exemplo eu andar o equilibrio a cabega tudo
melhorou tudo de modo geral tudo né”.

FAMILIA:

Escopo do video

Alunos do curso de fisioterapia desenvolveram uma pesquisa
técnico-cientifica (apoiado pela CAPES) chamada
GAMETERAPIA o método utiliza jogos virtuais para melhorar a
qualidade de vida de pessoas idosas. Equipe de pesquisadores que
trabalham com mulheres acima de 65 anos de idade e que
apresentam uma condi¢do de pré-fragilidade(diminuicdo de forga,
perda de forga, etc) . A equipe é composta por: Professora Doutora
do Departamento de Fisioterapia UFPR; Doutoranda Educagido
Fisica UFPR; Estudante de Fisioterapia UFPR;

Paciente(s) Idosa de 86 anos de idade

participante da(s)

atividade(s)

Doenga(s) Fraqueza muscular e falta de equilibrio .Fazendo a um ano ela
apresentou melhoras na sua mobilidade

Local PARANA no Hospital universitério vinculado a rede hospitalar
Ebserh( Empresa Brasileira de Servigos Hospitalares —
https://www.ebserh.gov.br

VIDEOQ 2

Autor (> -Record News ES

1N

Tempo de duracgio Curto 2°:40”

Data da postagem 16 de agosto de 2015

Total de visualizacdes 99

Categoria Noticias e politicas

Tema GAMETERAPIA

Marcada ﬁ 1 (_f‘—(' 0

Total inscritos 22,8 mil

Link https://youtu.be/TmrgJW5uefQ

Ponte et al.
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QR Code i
=
PARTICIPANTE(S) DO O QUE E GAMETERAPIA?
VIDEO

EQUIPE Reporter: uma nova terapia que conta com ajuda de jogos de
computador e os resultados sdo animadores
Professora: o tratamento com gametrapia ele tem como
objetivo melhorar a fungdo motora desses individuos, melhorar
o equilibrio favorecendo que a marcha desse individuo ela seja
melhor no seu dia-a-dia favorecendo uma melhor qualidade de
vida também para esse individuo,

PACIENTE E uma brincadeira que tem o seu RESULTADO POSITIVO

FAMILIA

Escopo do video

Professora e estudantes de fisioterapeuta, desenvolvem um
programa que atende cerca de 20 pessoas por dia, tudo € feito de
forma lddica utilizando o aparelho Kinect capta os movimentos
das pessoas por meio de sensores, os jogos estimulam o
desenvolvimento cognitivo, movimentos de braco e perna , e até
a caminhada.

Paciente(s) Um idoso de 60 anos que sofre a 28 anos de mal de parkinson,
ap6s um més de tratamento sentiu j4 sentia melhoras.

Doenca(s) Mal de parkson (o idoso estava com maos trémulas e dificuldade
pra caminhar)

Local E desenvolvido na faculdade Vitéria (EMESCAM) a um ano,
atendimento gratuito

VIDEO 3

Autor P
w JORNAL PARANATBA

Tempo de duracgio Curto 3°:56”

Data da postagem 8 de fevereiro de 2019

Total de visualizacdes 238

Categoria Noticias e politicas

Tema JORNAL PARANAIBA - Pesquisadores criam jogo para

reabilitacio de bracos apés ave

Total inscrito

222 mil

Marcada iib q ?O
Link https://youtu.be/waeu-7U-tAk
QR Code o]
PARTICIPANTE(S) DO O QUE E GAMETERAPIA?
VIDEO
EQUIPE Reporter: é uma terapia experimental; A parte lidica do game

prende a aten¢do do paciente e ai ele se movimenta e se esforca
até mesmo sem perceber

Pesquisador em computacio: O bracelete que o paciente
controla ele tem uma certa precisdo que pode ser de acordo
com o paciente se ele consegue aumentar o dngulo do braco ou
ndo o terapeuta vai configurar esse movimento e ele vai

Ponte et al.
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desenvolvesse-se ao longo do percurso.

Pesquisadora em engenharia biomédica: O paciente ndo estd
indo para uma clinica de reabilitacdo , ele vai vir jogar pra
fazer alguma coisa lidica, ele vai ver que o brago dele no caso
desse jogo é um animal e ele mexe , ele voa, ele faz coisas que
ele ndo tinha ideia que ele poderia voltar a fazer;

PACIENTE Idoso: Senti melhor mesmo, o meu braco soltou mais e parece
que ele trabalhou os miisculos, os miisculos ficam muito parado
né.

FAMILIA

Descricao do video

PESQUISADORES da universidade federal de Uberlandia
(UFU) desenvolveram uma terapia para pacientes com derrame
cerebral. O diferencial € que os exercicios de reabilitacdo sdo
feitos através de um jogo eletronico. Diferente da reabilitacdo
que conhecemos, a pessoa recupera 0OS movimentos se

divertindo.

Paciente(s) Um idoso
Doenca(s) AVC
LOCAL UBERLANDIA
VIDEO 4
Autor 3

'\ Miotecequipamentos

Miotec
Tempo de duracdo Curto 1°:56”
Data da postagem 23 de margo de 2017
Total de visualizagdes 1.576

Categoria Ciéncias e tecnologia

Tema BIOMOVI - DEMONSTRACAO BIOSPACE

Total inscrito 728

Marcada
0, LA

Link https://youtu.be/OfFGuGBApOQ

QR Code

PARTICIPANTE(S) DO O QUE E GAMETERAPIA?
VIDEO

EQUIPE Ele ¢ uma FORMA INTELIGENTE de fazer com que o usudrio se
sinta imerso em um cendrio virtual e substitua o “Joystick” pela
contragdo muscular, fazendo com que os objetos do jogo ganhem
movimento e ao final de uma sessdo do game, seja possivel ver os
pontos que foram obtidos, assim como observar de forma grafica como
foi a atividade muscular produzida em cada momento do jogo.

PACIENTE | coememmoeeee

FAMILIA | e

Supervisor(es) que estavam | -----

acompanhado a(s)

atividade(s)

Paciente(s) | -----

Doenca(s)

LOCAL Porto Alegre — Rio Grande do Sul

Quadro 3- Quadro matricial da primeira categoria.

Ponte et al.
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Categoria 1: Gameterapia uma solucdo dindmica e recreativa.
=

Definicao: Gameterapia é uma técnica que utiliza jogos virtuais com objetivo terapéutico para melhorar a qualidade de vida

das pessoas.

PALAVRA

FREQUENCIA

PARTICIPANTE/PROPOSICAQ

V/E

GAMETERAPIA

3

VI1- o hospital de clinicas da UFPR utiliza jogos virtuais no tratamento de
doengas cardiorespiratorias neurologicas e miisculo-esqueléticas pacientes
com artrite fibromialgia escleroses e outras doengas sdo beneficiados com a
GAMETERAPIA uma solugdo dindmica e recreativa que atua na melhora da
forca muscular e dos condicionamentos cardiaco e respiratorio. (..).A
GAMETERAPIA tem se intensificado na prdtica fisioterapéutica porque tem
bons resultados e boa aderéncia dos pacientes cada um dos jogos simula
movimentos reais para atingir diferentes objetivos.(...) GAMETERAPIA
entdo ¢é a insercdo desses jogos virtuais com objetivo terapéutico

V2- A GAMETERAPIA ¢ recente no Brasil estar no pais apenas dois anos e
ja um sucesso no Espirito Santo, a terapia é um recurso muito usado
principalmente para quem sofre doenga de Parkinson. A idéia é superar os
desafios. Tratamento com GAMETRAPIA ele tem como objetivo melhorar a
fungdo motora desses individuos, melhorar o equilibrio favorecendo que a
marcha desse individuo ela seja melhor no seu dia-a-dia favorecendo uma
melhor qualidade de vida também para esse individuo

DINAMICA

VI- (...) pacientes com artrite fibromialgia escleroses e outras doengas sdo
beneficiados com a gameterapia uma solu¢do DINAMICA e recreativa que
atua na melhora da forca muscular e dos condicionamentos cardiaco e
respiratorio

RECREATIVA

VI - (...) pacientes com artrite fibromialgia escleroses e outras doengas sdo
beneficiados com a GAMETERAPIA uma solugdo dindmica e RECREATIVA
que atua na melhora da forca muscular e dos condicionamentos cardiaco e
respiratorio

Categoria 2: Videogame um método inovador.

Definicio: Videogames - atuais games com sensores que permitem comandar um jogo com o corpo, concebido como um
complemento para vdrios tratamentos além da reabilita¢do motora, da coordenagdo motora, a melhora do equilibrio - ele age

também na cognigdo, melhora a memdria, a ateng¢do , a concentragdo

pacientes.

influenciando na motivagdo e na autoestima dos

PALAVRA

FREQUENCIA

PARTICIPANTE/PROPOSICAO

V/F

VIDEOGAME

1

V3 “um jogo eletronico, (...) pouco diferente do que estamos acostumados ndo
tem controle de VIDEOGAME, mas sim um bracelete com sensor e ndo é so
por diversdo esta é uma terapia experimental criada por pesquisadores da
universidade de Uberlandia para pessoas que sofreram AV e ficaram com
sequela em um dos bragos.

F

METODO

V1 - gameterapia o METODO utiliza jogos virtuais para melhorar a
qualidade de vida de pessoas idosas (...), com a técnica aplicada (...) a
mobilidade da paciente melhorou (....). hd um ano participando da iniciativa a
paciente ja sente os beneficios da gameterapia(...)".

V3 “um jogo eletrénico, (...) é uma terapia experimental (...). O projeto vem
sendo desenvolvido a quatro anos e apos todos os ajustes foi possivel comegar
a testar em pacientes. O seu Antonio é um dos cinco participantes ele até jd
passou por outros METODOS convencionais de recuperagdo, mas ele garante
esse € o mais inovador.

INOVADOR

V3 “um jogo eletrénico,(...) é uma terapia experimental (...). O seu Anténio é
um dos cinco participantes ele até jd passou por outros métodos convencionais
de recuperagdo, mas ele garante esse é o mais INOVADOR.(...) A parte
liidica do game prende a atengdo do paciente e ai ele se movimenta e se
esforca até mesmo sem perceber .

JOGO

V 4- O BioMovi é o primeiro GAME DE REALIDADE VIRTUAL que utiliza a
atividade produzida pelos niisculos para dar movimento aos jogos, auxiliando
na reabilitacdo ou melhoria de performance fisica dos usudrios. Ele é uma
forma inteligente de fazer com que o usudrio se sinta imerso em um cendrio
virtual e substitua o “Joystick” pela contragdo muscular, fazendo com que os
objetos do jogo ganhem movimento e ao final de uma sessdo do game, seja
possivel ver os pontos que foram obtidos, assim como observar de forma
grdfica como foi a atividade muscular produzida em cada momento do jogo.

Quadro 4 - Descri¢ao dos documentos (videos) de acordo com os critérios de inclusio.

Video
S

Tema

Data
do

Fala do(s) participante(s) que
atendem a pergunta norteadora
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Uploa
d
Video | GAMETERAPIA 2019 | Repérter: “a gameterapia uma
1 A interatividade dos jogos de solucdo dindmica e recreativa que
videogame tem sido um grande atua na melhora da forca muscular e
recurso para a reabilitacdo de dos condicionamentos cardiaco e
pacientes do Ambulatério de respiratorio.”
Fisioterapia, do Hospital de Estudante fisioterapia. "4
Clinicas da UFPR. A técnica é Gameterapia entdo ¢é a inser¢do
conhecida como "Gameterapia" desses jogos virtuais com objetivo
e tem auxiliado na melhora da terapéutico entdo a gente faz esses
forca, do equilibrio e dos exercicios é com objetivo diferente
condicionamentos cardiaco e tanto equilibrio, a forca. E utilizando
muscular dos pacientes. essa realidade que deixa mais é
ludico pro paciente assim”
Idosa: “tudo o que estou fazendo estd
melhorando estd melhorando por
exemplo eu andar o equilibrio a
cabeca tudo melhorou tudo de modo
geral tudo né”
Video | GAMETERAPIA - Record | 2015 | Repérter: uma nova terapia que conta
2 News ES com ajuda de jogos de computador e
os resultados sdo animadores
Professora: o tratamento  com
gametrapia ele tem como objetivo
melhorar a funcdo motora desses
individuos, melhorar o equilibrio
favorecendo que a marcha desse
individuo ela seja melhor no seu dia-
a-dia  favorecendo uma  melhor
qualidade de vida também para esse
individuo,
Video | JORNAL PARANAIBA- | 2019 | Repérter: é uma terapia
3 Pesquisadores criam __jogo experimental; A parte lidica do game
para_reabilitacio _de bracos prende a atengdo do paciente e ai ele
apos AVC se movimenta e se esforca até mesmo
Pesquisadores da UFU sem perceber
desenvolveram uma terapia Pesquisador em computacio: O
para pacientes com derrame bracelete que o paciente controla ele
cerebral. O diferencial € que os tem uma certa precisdo que pode ser
exercicios de reabilitacdo sdo de acordo com o paciente se ele
feitos através de um jogo consegue aumentar o dngulo do braco
eletr6nico. Diferente da ou ndo o terapeuta vai configurar esse
reabilitacdo que conhecemos, a movimento e ele vai desenvolvesse-se
pessoa recupera 0s movimentos ao longo do percurso.
se divertindo. Pesquisadora em engenharia
biomédica: O paciente ndo estd indo
para uma clinica de reabilitacdo , ele
vai vir jogar pra fazer alguma coisa
liidica, ele vai ver que o braco dele no
caso desse jogo é um animal e ele
mexe , ele voa, ele faz coisas que ele
ndo tinha ideia que ele poderia voltar
a fazer;
Video | BIOMOVI -| 2017 | Ele € uma FORMA INTELIGENTE
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4 DEMONSTRACAO
BIOSPACE

de fazer com que o usudrio se sinta
imerso em um cendrio virtual e
substitua o “Joystick” pela contragdo
muscular, fazendo com que os objetos
do jogo ganhem movimento e ao final
de uma sessdao do game, seja possivel
ver os pontos que foram obtidos, assim
como observar de forma grafica como
foi a atividade muscular produzida em
cada momento do jogo.

Fonte: Site online do Youtube, 2019.

O escopo das falas dos
participantes dos videos foi analisado
por meio da frequéncia de palavras, que

gerou a nuvem de palavras (Figura 1)

Figura 1 - Nuvem de palavras
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Fonte: Elaboda pelos autores.

Por meio da Figura 1, foi
possivel observar que as palavras em
evidéncia na nuvem pertencem as
categorias desenvolvidas a partir da

analise de conteudo de Bardin. Todas as

criada na Plataforma online WordArt.
Esta ferramenta reine e sistematiza

graficamente as palavras-chave

destacando-as as mais frequentes.
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categorias derivam da sua frequéncia
(Tabela 1), que diz respeito ao seu
quadro referencial. Em consonéncia ao
objetivo deste trabalho, optou-se por

descrever as palavras que apresentaram
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frequéncia total no texto e, a partir de
seus sentidos nos campos textuais,

tinham maior relevancia para as

representacdes  sociais  sobre a
gameterapia como tecnologia assistiva,

como  apresentado na  Figural.

Tabela 1. Frequéncia das palavras dos participantes presentes nos videos postados no sitio do

Youtube.
PALAVRAS FREQUENCIA CATEGORIAS
Gameterapia 5
Din&mica 1 Gameterapia uma soluc@o Dindmica e Recreativa
Recreativa 1
Videogame 1
Método 2 Videogame um método inovador.
Inovador 1
Fonte: elaborada pelos autores.
capaz de mensurar ganhos e ter
DISCUSSAO

A partir da leitura sistemética do
conteddo dos videos, duas categorias

foram estruturadas para anélise:

Gameterapia uma solu¢io dindmica e
recreativa

Os especialistas alertam que o
tratamento de reabilitacio deve seguir
um protocolo de atendimento ao
paciente no que tange as préaticas
especificas  voltadas  para  esse
atendimento, mas, sdo claros e otimistas
- quando o assunto em pauta € a
Gameterapia a qual € vista como
recurso fisioterapéutico e motivador em
que o paciente se sente estimulado a
realizar os movimentos apresentados
pelos videogames. Sobre este aspecto
Aratjo et al (2020), afirmam o quao é
relevante instituir um protocolo de
avaliacdo que contemple diversos

beneficios da terapia de RV, sendo esta

resultados consistentes na aplicagcdao
instrumentos e testes.

Sendo percebida como “uma
solucdo dindmica e recreativa (Video 1)
que atua na melhora da for¢a muscular e
dos condicionamentos cardiaco e
respiratdrio. (...). A gameterapia tem se
intensificado na prética fisioterapéutica
porque tem bons resultados e boa
aderéncia dos pacientes cada um dos
jogos simula movimentos reais para
atingir diferentes objetivos. Entdo, é
fato que a sociedade vive numa era
digital em rédpida evolucdo na qual
ambos os riscos e perspectivas on-line
s@o postos de forma abundantes.

De acordo com Glover et al
(2018), ¢é fundamental que os
profissionais de  saude  mental
apreendam e gerenciem Os riscos,
concomitantemente a medida em que

adotam os beneficios potenciais e as
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possibilidades de tratamento que o
mundo digital beneficia aos pacientes.

Nesse contexto de possibilidades
interventivas, apresenta-se o BioMovi
(Video 4) como sendo o primeiro game
de RV que faz uso da atividade
produzida pelos miusculos para dar
movimento aos jogos, auxiliando na
reabilitagao ou melhoria de performance
fisica dos usudrios. Papanastasiou, at al
(2017), a <cerca a desta questdo
comentam que ao projetar videogames,
cientistas do comportamento € outros
profissionais ilustram as mudangas
positivas relacionadas a satde que eles
fornecem e as propriedades envolventes
da interatividade, combinadas com a
tecnologia de mudanca de
comportamento que eles fundem.

De certa forma, tais
instrumentos podem ser vistos como
complementos tteis a terapia e devem
ser considerados como uma ferramenta
de reabilitacdo eficaz nesse processo.

Pode-se considerar a
Gameterapia como sendo uma técnica
que utiliza jogos virtuais com fins
terapéuticos para melhorar a qualidade
de vida das pessoas. Ultimamente, vem
se intensificando no campo da prética
fisioterapéutica, justifica-se, ndo sé pelo
alcance de bons resultados como

também pela aderéncia expressiva dos

pacientes a essa técnica.

Acerca da relevancia desse
método, Diasa (2016) realca que a
gameterapia, exclusivamente através
desses jogos virtuais, verifica-se no seu
escopo determinadas fung¢des motoras
proprias ao videogame e estimulantes
para o aprimoramento da fun¢do motora
grossa. Muito além da superagdo da
recuperacdo do movimento, a ideia €
superar os desafios (Video 2), melhorar
o equilibrio e/ou outras enfermidades,
esse  tratamento  desenha-se  na
possibilidade de favorecer a uma
melhor qualidade de vida para o
paciente.

Existem diversas possibilidades de
jogos virtuais que, através de sensores
de movimento controlam o movimento
do corpo e promovendo uma interacao
entre paciente e equipamento de forma a
conduzi-lo a execugdo do exercicio sem
nem se perceber que o estar fazendo. A
ludicidade presente no game leva-o ao
mundo da RV e, nesse cendrio suas

limita¢Oes parecem ndo existir mais.

Videogame um método inovador

Surgiram no final da década de
70, os videogames, estes configuram-se
como uma modalidade de RV,
finalidade esta percebida por promover
ao paciente adentrar em espagos
virtuais, manipular objetos inseridos

nesse ambiente como também poder

Ponte et al.



76 Rev. Cientifica Sistemadtica, Maceid, v. 5, n. 2, p. 61-75, jan/mar, 2021

transitar nesse cendrio realizando
movimentos que fora dele ndo seria
possivel, viabilizam oportunidades de
interacdes tnicas CORREA et al
(2011). Acerca desta  discussio,
Carbonera et al (2016), citam que nesse
ambiente o prazer e a aderéncia ambos
devem ser considerados ao avaliar ou
escolher uma modalidade de exercicio
com videogames interativos.

Apesar dessa perspectiva de
surgimento  ser  bastante  antiga,
atualmente esse recurso tecnoldgico
vem ganhando adeptos cada vez mais.
Surpreendentemente, 0 efeito
estimulador que provoca nos pacientes
transcende as dores pertinentes a
enfermidade causada pelo trauma
acometido pela doenca. Suenderhauf et
al (2016) reforcam a ideia de que os
videogames devem ser considerados

como terapéuticos e formas de

intervencoes.

CONCLUSAO

O tratamento com gameterapia
sinaliza para uma complementacdo no
contexto da terapia convencional
incrementado  uma  forma  mais
dindmica, recreativa e interativa para o
paciente no tocante a realizacdo dos
exercicios. Traz no seu escopo uma

possibilidade de adesdo a essa prética de

Sendo assim, o método utilizado
com videogames, conhecido como
Gameterapia, ndo atingi apenas oS
pacientes que apresentam enfermidades,
o seu raio de ludicidade contamina
também aqueles que estao
acompanhando o  processo  de
tratamento. A  intera¢do  acaba
acontecendo com os outros familiares
que se sentem seduzidos com game e
com iSsO passar ser uma peca também
importante nesse contexto.

Por ser considerada uma terapia
experimental (Video 3), pode-se
concluir que, tais videogames sdo um
complemento util a terapia e devem ser
considerados como uma ferramenta de
reabilitagdo  dentro do  ambiente
hospitalar e para uso domiciliar em

pacientes em processo de recuperagio

terapéutica. KAWADA et al (2015).

forma a engendrar resultados positivos e
satisfatorios apontados na melhora, nao
s6 dos aspectos motores, equilibrio,
concentragdo, coordena¢do motora, mas
principalmente no desenho da usa
autoestima e motivacdo. Esses ganhos
estdo presentes também na reducdo de
permanéncia do leito e na aquisicao de

uma boa qualidade vida significativa.
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