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RESUMO

Este trabalho insere-se no debate sobre o uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao
(TDICs) no ensino da matematica na Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), modalidade marcada por
trajetdrias escolares interrompidas, diversidade sociocultural e desafios historicos de aprendizagem. O
objetivo foi investigar como as TDICs vém sendo utilizadas na adaptacdo de atividades matematicas
para estudantes da EJA no Ensino Mé¢dio, analisando produg¢des tedricas, materiais didaticos e
documentos educacionais. Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa bibliografica e documental,
de abordagem qualitativa e carater propositivo-pedagdgico, organizada a partir de categorias analiticas
que possibilitaram interpretacdo critica dos achados. Os resultados indicam que as TDICs, quando
integradas a propostas pedagogicas planejadas e mediadas criticamente pelo professor, favorecem a
visualizag¢do de conceitos matematicos (C1), ampliam o engajamento discente por meio da gamificagao
(C2) e promovem aprendizagens significativas e contextualizadas as vivéncias dos estudantes (C3). A
analise também evidencia limites associados a infraestrutura tecnologica precaria, as desigualdades de
acesso digital e as lacunas na formacao docente (C4). Conclui-se que a integragao das TDICs ao ensino
da matematica na EJA constitui um caminho promissor para praticas pedagogicas mais inclusivas e
contextualizadas, desde que articulada a politicas de formagao docente e inclusdo digital. A principal
contribuicdo da pesquisa estd na articulacdo entre andlise tedrica e proposi¢dao pedagogica, ao
apresentar atividades didaticas adaptadas com TDICs, oferecendo subsidios concretos para professores
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e pesquisadores interessados em praticas criticas, inclusivas e transformadoras no ensino da
matematica na EJA.

Palavras-chave: Educacdo de Jovens e Adultos. Ensino de Matematica. Inclusdo Digital. Praticas
Pedagogicas. Tecnologias Digitais.

ABSTRACT

This study addresses the use of Digital Information and Communication Technologies (DICTs) in
mathematics education within Youth and Adult Education (YAE), a modality characterized by
interrupted school trajectories, sociocultural diversity, and historical learning challenges. The objective
was to investigate how DICTs have been used to adapt mathematical activities for YAE high school
students, analyzing theoretical productions, teaching materials, and educational documents.
Methodologically, it is a bibliographic and documentary research, with a qualitative approach and a
pedagogical-propositional character, organized through analytical categories that enabled a critical
interpretation of the findings. Results indicate that DICTs, when integrated into pedagogical proposals
planned and critically mediated by teachers, can enhance the visualization of mathematical concepts
(C1), increase student engagement through gamification (C2), and promote more meaningful and
contextualized learning experiences (C3). The analysis also highlights limitations related to precarious
technological infrastructure, digital access inequalities, and gaps in teacher training (C4). It is
concluded that the integration of DICTs into mathematics teaching in YAE represents a promising path
for building more inclusive and contextualized pedagogical practices, provided it is articulated with
teacher training policies and digital inclusion initiatives. The main contribution of this research lies in
the articulation between theoretical analysis and pedagogical proposition, by presenting a set of
didactic activities adapted with DICTs, offering concrete support for teachers and researchers

interested in more critical, inclusive, and transformative practices in mathematics education within
YAE.

Keywords: Youth and Adult Education. Mathematics Teaching. Digital Inclusion. Pedagogical
Practices. Digital Technologies.

RESUMEN

Este trabajo se enmarca en el debate sobre el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion Digitales (TICD) en la ensefianza de las matematicas en la Educacion de Jovenes y
Adultos (EJA), una modalidad marcada por trayectorias escolares interrumpidas, diversidad
sociocultural y desafios historicos en el aprendizaje. El objetivo fue investigar como se han utilizado
las TICD en la adaptacion de actividades matematicas para estudiantes de EJA en la escuela secundaria,
analizando  producciones teéricas, materiales didacticos 'y documentos educativos.
Metodolégicamente, se trata de una investigacion bibliografica y documental, con un enfoque
cualitativo y un carécter proposicional-pedagdgico, organizada a partir de categorias analiticas que
permitieron una interpretacion critica de los hallazgos. Los resultados indican que las TICD, cuando
se integran en propuestas pedagogicas planificadas y mediadas criticamente por el docente, favorecen
la visualizacion de conceptos matematicos (C1), aumentan la participacion del alumnado mediante la
gamificacion (C2) y promueven un aprendizaje significativo y contextualizado relacionado con las
experiencias del alumnado (C3). El analisis también pone de relieve las limitaciones asociadas a la
infraestructura tecnologica precaria, las desigualdades en el acceso digital y las brechas en la formacion
docente (C4). El estudio concluye que la integracion de las TIC en la ensefianza de las matematicas en
la educacion de adultos constituye una via prometedora para practicas pedagogicas mas inclusivas y
contextualizadas, siempre que se articule con la formacion docente y las politicas de inclusion digital.
La principal contribucion de la investigacion radica en la articulacion entre el analisis tedrico y la
propuesta pedagdgica, mediante la presentacion de actividades didacticas adaptadas con TIC, que
ofrecen apoyo concreto a docentes e investigadores interesados en précticas criticas, inclusivas y
transformadoras en la ensefianza de las matematicas en la educacion de adultos.
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1 INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDICs) compreendem um conjunto
de recursos, ferramentas e ambientes digitais que possibilitam produzir, compartilhar e transformar
informacgdes, promovendo mudangas significativas nas praticas sociais ¢ educacionais. No contexto
escolar contemporaneo, o papel das TDICs ultrapassa o uso meramente instrumental dos dispositivos,
envolvendo novas formas de pensar, interagir e aprender, alinhadas as dindmicas da cultura digital.
Conforme analisam Anjos et al. (2024), a evolu¢do das tecnologias educacionais evidencia uma
transi¢do progressiva de recursos analogicos para sistemas digitais mais complexos e inteligentes,
processo marcado por desafios relacionados a formagdao docente, a desigualdade de acesso, a
infraestrutura limitada e a necessidade de mediagdo pedagogica qualificada.

Nesse sentido, os autores destacam que as TDICs ampliam as possibilidades de comunicagao,
colaboragdo e criagdo, favorecendo o protagonismo discente em processos de aprendizagem mais
ativos, dindmicos e contextualizados. Todavia, o uso pedagogico dessas tecnologias exige ndo apenas
dominio técnico, mas, sobretudo, intencionalidade educativa e compreensao critica das transformagdes
culturais que caracterizam o cenario digital contemporaneo, apontando para perspectivas baseadas na
personalizacdo da aprendizagem, na integragdo de multiplas linguagens e na constru¢do de praticas
pedagdgicas inovadoras (Anjos et al., 2024).

A Educagao de Jovens e Adultos (EJA), por sua vez, configura-se como uma modalidade de
ensino destinada a garantir o direito a escolarizagdo de sujeitos que nao concluiram a Educagao Basica
na idade regular, em decorréncia de desigualdades socioecondmicas, insercao precoce no mundo do
trabalho, responsabilidades familiares, migracdes e trajetorias escolares marcadas por evasdes ou
reprovacoes sucessivas (Almeida; Silva; Torres, 2021; Ferreira, 2024). No Ensino Médio, esse
compromisso se intensifica, exigindo praticas pedagdgicas que reconhecam e valorizem as trajetdrias
de vida dos estudantes, especialmente no ensino da matematica, disciplina historicamente associada a
abstragdo e a processos de exclusdo. Conforme Freire (2005), a chamada “educa¢do bancaria” reforca
essa exclusdo ao tratar os alunos como receptaculos passivos de contetidos, em um modelo de ensino
que deposita informacdes sem didlogo ou problematizagdo. Superar essa logica implica adotar
praticas pedagdgicas criticas e libertadoras, capazes de promover participagdo ativa, construgao
coletiva do conhecimento e valorizagdo das experiéncias dos sujeitos da EJA.

No contexto da EJA Médio, observa-se um publico heterogéneo, composto por jovens e adultos
que conciliam trabalho, familia e estudos, retornando a escola em busca de qualificagdo profissional,
ascensdo social ou realizacdo pessoal. Esses estudantes apresentam experiéncias de vida diversas e,
frequentemente, uma relacdo fragilizada com os contetidos escolares, em especial com a matematica
(Freire, 1999). Tal disciplina €, muitas vezes, percebida como um obstaculo a aprendizagem, em razao

de lacunas conceituais acumuladas e da auséncia de metodologias que dialoguem com suas realidades.
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Durante atividades pedagogicas realizadas no Estagio Supervisionado III em turmas da EJA
Meédio, foi possivel identificar o interesse dos estudantes pelo uso de recursos tecnologicos, ainda que
persistam dificuldades relacionadas ao manuseio de dispositivos digitais, ao acesso regular a internet
e a familiaridade com plataformas educacionais. Essas constatagdes revelam limitagdes associadas a
infraestrutura escolar, a formacao docente e a inclusao digital, mas também apontam o potencial das
TDICs como mediadoras da aprendizagem matematica. Quando utilizadas com intencionalidade
pedagogica, as TDICs podem contribuir para tornar o ensino da matematica mais acessivel, visual e
significativo, conforme destaca Valente (2018), ao defender que a tecnologia educacional deve estar
articulada a propostas pedagogicas que valorizem a participagao ativa do estudante e a construcao do
conhecimento.

Essa perspectiva ¢ reforgada por Maietto (2025), ao argumentar que a integracdo das
tecnologias ao ensino da matematica na EJA pode contribuir para a superacdo de dificuldades
historicas de aprendizagem, desde que inserida em praticas pedagogicas criticas e inclusivas. Almeida;
Oliveira (2023) também ressaltam que dispositivos moveis, como smartphones e tablets, amplamente
presentes no cotidiano dos estudantes, podem se constituir em importantes aliados no processo de
ensino-aprendizagem, quando utilizados de forma planejada e contextualizada.

Diante desse cenario, este trabalho tem como objetivo investigar como as TDICs vém sendo
utilizadas na adaptagdo de atividades matematicas para estudantes da EJA no Ensino Médio,
analisando producdes tedricas, materiais didaticos e documentos educacionais relacionados a tematica.
A pesquisa busca compreender de que forma essas tecnologias estdo sendo incorporadas as praticas
pedagdgicas e quais limites e possibilidades emergem desse processo. A pergunta que orienta o estudo
¢: Como as TDICs tém sido utilizadas na adaptacao de atividades matematicas para estudantes da EJA
M¢édio, considerando os desafios pedagdgicos e tecnologicos desse contexto? Parte-se da hipotese
de que, embora existam iniciativas que mencionem o uso das TDICs, muitas delas ainda apresentam
dificuldades em dialogar com a realidade concreta das escolas ptblicas, especialmente no que se refere
a infraestrutura, a formag¢ao docente e a inclusao digital.

A relevancia deste estudo estd associada a necessidade de contribuir para a constru¢ao de
praticas pedagogicas mais sensiveis as especificidades dos estudantes da EJA. Quando ensinada de
forma descontextualizada, a matematica pode se constituir como um obstiaculo & aprendizagem;
entretanto, quando adaptada com o apoio das TDICs e articulada as vivéncias dos alunos, pode
transformar-se em instrumento de empoderamento, autonomia e participagao social.

Este trabalho estd estruturado em cinco segdes: a primeira apresenta a introducdo, com a
tematica, justificativa, problema, relevancia, objetivo e estrutura do estudo; a segunda se¢do expde a

fundamentagao teorica; a terceira descreve os procedimentos metodoldgicos; a quarta traz a proposta
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de atividades adaptadas a EJA por meio do uso das TDICs; e a quinta se¢do apresenta as consideragdes

finais e sugestdes para futuras praticas.

2 REFERENCIAL TEORICO

Esta se¢do apresenta os referenciais teoricos que fundamentam a proposta deste trabalho, a qual
tem por objetivo investigar e propor adaptagdes de atividades de matematica para a EJA, mediadas
pelo uso das TDICs. Busca-se, assim, contribuir para a constru¢do de praticas pedagdgicas mais
inclusivas, contextualizadas e sensiveis as especificidades dos estudantes dessa modalidade de ensino.

Os aportes teoricos mobilizados permitem compreender a educagao matematica na EJA sob uma
perspectiva que reconhece as tecnologias digitais ndo apenas como recursos didaticos, mas como
elementos culturais e pedagdgicos capazes de favorecer a inclusdo, a autonomia e o protagonismo dos

sujeitos, ampliando as possibilidades de aprendizagem significativa.

2.1 AEDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS (EJA)

A EJA constitui-se como uma modalidade da Educagdo Basica voltada a garantia do direito a
escolarizagdo de sujeitos que ndo tiveram acesso ou continuidade aos estudos na idade regular, em razao
de fatores historicos, sociais, econdmicos ¢ culturais. Mais do que um espaco de compensagdo ou
recuperagdo escolar, a EJA configura-se como um campo educativo marcado pela diversidade de
trajetorias, pela pluralidade de experiéncias de vida e pela necessidade de praticas pedagdgicas
sensiveis as especificidades dos estudantes que a compdem.

Os sujeitos da EJA trazem consigo historias de interrupgdes escolares, inser¢do precoce no
mundo do trabalho, responsabilidades familiares e vivéncias em contextos de vulnerabilidade social.
Nesse cendrio, a educagdo assume um papel estratégico na reconstru¢cdo de projetos de vida, na
valorizacdo dos saberes construidos ao longo das experiéncias sociais e profissionais e na afirmagao
de identidades historicamente marginalizadas. Assim, a EJA demanda propostas pedagogicas que
reconhegam a complexidade dos sujeitos e promovam processos formativos significativos e
emancipatorios.

A pedagogia critica de Freire (1997) oferece importantes fundamentos para a compreensdo da
EJA como espago de didlogo, escuta e construgcdo coletiva do conhecimento. Ao afirmar que “a
educagdo auténtica ndo se faz de A para B ou de A sobre B, mas de A com B, mediatizados pelo
mundo” (Freire, 1997, p. 68), o autor enfatiza a centralidade das relacdes dialdgicas no processo
educativo, rompendo com praticas bancdarias e transmissivas. A chamada educacdo bancéria consiste em
tratar os alunos como recipientes passivos de conteudos, em um modelo de ensino que deposita

informacdes sem dialogo ou problematizagdo. Essa critica ¢ particularmente relevante na EJA, na
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medida em que reconhece os estudantes como sujeitos ativos, portadores de saberes e experiéncias que
devem ser considerados no processo de ensino-aprendizagem.

Essa perspectiva também dialoga com minha prépria trajetoria: formado em escola publica,
com passagens por cursos técnicos e superiores interrompidos, vivenciei na pratica os limites de uma
educagdo que muitas vezes nao dialoga com as realidades dos estudantes. Assim como muitos alunos
da EJA, precisei conciliar trabalho, familia e estudos, o que refor¢a a importancia de uma pedagogia
que reconheca os saberes prévios e valorize percursos ndo lineares.

Em sua reflexdo sobre a dimensao ética e politica da educagao, Freire (2002) destaca que a
pratica educativa deve estar comprometida com a humanizagdo e com a superagdo das relagdes de
opressdo, entendendo a educagdo como um processo de transformacdo social. Nesse sentido, a EJA
assume um carater politico-pedagdgico ao possibilitar que jovens e adultos se apropriem do
conhecimento como instrumento de leitura critica da realidade e de intervencgao consciente no mundo.

Gadotti (2000, p. 17) reforca essa perspectiva ao afirmar que “educar ¢ um ato politico. Toda
pratica educativa implica uma concepcao de homem e de sociedade”. Ainda para Gadotti, a EJA exige
uma abordagem propria, que parta das vivéncias concretas dos estudantes e reconhega seus saberes

como ponto de partida para a constru¢ao do conhecimento:

“A educacdo de jovens e adultos ndo pode ser uma simples reprodugdo da educagdo formal
destinada aos jovens. Ela deve ser pensada a partir das necessidades, dos desejos e das
experiéncias dos sujeitos que dela participam. E uma educagio que exige sensibilidade, escuta
e compromisso com a transformacéo social.” (Gadotti, 2000, p. 45)

Sob essa perspectiva, a EJA ndo se limita ao espaco fisico da sala de aula, mas se configura
como um territorio de resisténcia, de acolhimento e de produgdo de sentidos. Os estudantes que
frequentam essa modalidade ndo estdo apenas retomando uma escolarizagdo interrompida, mas
reconstruindo trajetorias formativas e projetando novos horizontes pessoais e profissionais. Tal
compreensdo reforca a necessidade de praticas pedagdgicas que dialoguem com o cotidiano dos
estudantes, valorizem seus saberes e promovam aprendizagens contextualizadas e socialmente
relevantes.

Do ponto de vista legal e normativo, a EJA encontra respaldo na Constituicao Federal de 1988,
que assegura a educacdo como direito de todos e dever do Estado, bem como na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que reconhece a diversidade dos sujeitos da Educacao Bésica e a necessidade de
praticas pedagogicas inclusivas (Brasil, 2018). Além disso, estudos recentes, como os de Freires et al.
(2024), refor¢cam a importancia da EJA na promocao da equidade educacional e na garantia do direito
a educacdo ao longo da vida.

Dessa forma, compreender a Educagdao de Jovens e Adultos como um campo educativo

especifico implica reconhecer seus desafios historicos e suas potencialidades formativas. A EJA exige
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propostas pedagdgicas comprometidas com a inclusdo, o didlogo e a valorizacao das experiéncias dos ]

sujeitos, constituindo-se como espaco fundamental para a constru¢do de uma educa¢do democratica,

emancipatdria e socialmente referenciada.

2.2 0 ENSINO DA MATEMATICA NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS (EJA)

Ensinar matematica na EJA exige a articulag@o entre os conceitos escolares e as experiéncias
concretas dos estudantes, uma vez que esses sujeitos mobilizam conhecimentos matematicos em
diferentes praticas do cotidiano, como no trabalho, na organizagdo das financas domésticas ¢ no
gerenciamento do tempo. No entanto, tais saberes nem sempre sdo reconhecidos como legitimos no
espaco escolar, o que reforca a necessidade de praticas pedagogicas que os valorizem como ponto de
partida para a construg@o de aprendizagens matematicas mais significativas (Hirye; Higa; Alto¢, 2023).

Nesse sentido, a etnomatematica, proposta por D’Ambrosio (2005), oferece importantes
contribui¢des para a compreensao do ensino da matematica na EJA. Ao defender que diferentes culturas
produzem modos proprios de pensar e fazer matematica, o autor propde uma abordagem que valoriza
os conhecimentos construidos em contextos socioculturais diversos. Para D’Ambrosio (2005), as
ideias matemadticas associadas a processos como comparar, classificar, quantificar, medir e organizar
sdo inerentes a natureza humana e se manifestam de multiplas formas, devendo ser reconhecidas como
expressoes legitimas do pensamento matematico. Essa perspectiva contribui para romper com
concepgdes homogéneas e universalizantes da matematica escolar, favorecendo praticas pedagogicas
mais inclusivas e contextualizadas na EJA.

Complementando essa visdo, a teoria historico-cultural de Vygotsky (1998) também oferece
subsidios relevantes para o ensino da matematica nessa modalidade, ao compreender a aprendizagem
como um processo socialmente mediado. Segundo o autor, o desenvolvimento do pensamento esta
diretamente relacionado as interagdes sociais e a linguagem, sendo o conhecimento construido na
relacdo entre sujeito e objeto, mediada por signos e significados culturalmente compartilhados. No
contexto da EJA, essa abordagem reforca a importancia de praticas pedagdgicas que promovam a
interacdo, o didlogo e a colaboragdo, possibilitando que os estudantes construam conhecimentos
matematicos a partir da troca de experiéncias e da mediagdo docente.

Nessa perspectiva, a aprendizagem matematica na EJA deve ser significativa e conectada a
realidade dos estudantes, conforme defende Maietto (2025). A autora argumenta que o uso de recursos
digitais, como videos, jogos e simuladores, pode contribuir para a superacao de dificuldades historicas
de aprendizagem, desde que essas ferramentas estejam integradas a propostas pedagogicas criticas e
inclusivas. Tais propostas ndo se limitam ao uso instrumental da tecnologia, mas buscam promover
participacao ativa, questionar desigualdades e valorizar os saberes dos estudantes, reconhecendo suas

trajetorias e experiéncias.
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Para Maietto (2025), a utilizacao das tecnologias digitais no ensino da matematica nao deve se
restringir a reproducao de contetidos, mas favorecer o didlogo, a construgdo coletiva do conhecimento
e a valorizagao dos saberes dos alunos, promovendo maior autonomia e engajamento. Essa reflexdo
dialoga com minha propria vivéncia: ao trabalhar com tecnologia e logistica, percebi que o uso de
simuladores e softwares nao apenas reproduz informagdes, mas permite compreender processos de
forma pratica e contextualizada — o mesmo que se espera no ensino da matematica para a EJA.

Gongalves et al. (2017) corroboram essa compreensdo ao destacar que as tecnologias digitais
podem desempenhar papel significativo na dinamizagdo das aulas e na ampliagdao das possibilidades

de expressao dos estudantes da EJA:

“A utilizacdo de recursos tecnologicos, quando bem planejada, pode favorecer a autonomia
dos estudantes, ampliar suas possibilidades de expressdo e promover uma aprendizagem mais
significativa, especialmente no contexto da EJA, onde os alunos trazem consigo experiéncias
diversas e saberes construidos fora do ambiente escolar.” (Gongalves et al., 2017, p. 147)

No ambito das politicas e materiais educacionais, o material didatico estruturado pela Secretaria
da Educag¢do do Estado do Ceara (SEDUC-CE), em 2023, apresenta propostas organizadas em torno
da resolucdo de problemas e do protagonismo discente. Embora ndo explicite diretamente o uso das
tecnologias digitais, sua estrutura pedagdgica favorece adaptagdes para ambientes digitais, permitindo
ao professor incorporar videos explicativos (como Khan Academy e YouTube Edu), simuladores
(como GeoGebra e PhET) e plataformas interativas (como Moodle e Google Classroom), ampliando
as possibilidades de ensino e aprendizagem da matematica na EJA.

Dessa forma, o ensino da matematica na EJA deve ser compreendido como um processo que
articula saberes escolares e saberes do cotidiano, promovendo a construgao de conhecimentos
contextualizados e socialmente relevantes. Nesse cendrio, as Tecnologias Digitais da Informacgao e
Comunicacdo (TDICs) emergem como aliadas potenciais, desde que integradas a propostas
pedagdgicas criticas, mediadas pelo professor e comprometidas com a valorizagdo das experiéncias
dos estudantes. Ressignificar o ensino da matematica na EJA implica, portanto, reconhecer os sujeitos
como protagonistas de suas aprendizagens e construir praticas educativas que dialoguem com suas
realidades, projetos de vida e com as demandas da sociedade, que exigem competéncias matematicas
aplicadas ao mundo do trabalho, a cidadania e a vida cotidiana.

Por fim, € necessario considerar que, embora os dispositivos moveis como smartphones e tablets
estejam amplamente presentes no cotidiano dos estudantes e ofere¢am grande potencial pedagdgico
(Almeida; Oliveira, 2023), muitas instituicdes mantém restrigdes ao seu uso em sala de aula. Nesse
contexto, cabe ao professor buscar alternativas reguladas, como laboratérios de informatica ou tablets

institucionais, garantindo que a tecnologia seja utilizada de forma pedagdgica e ndo apenas recreativa.
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2.3 AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TDICS) NA 7
EDUCACAO

As TDICs tém provocado transformacdes significativas nos modos de ensinar, aprender e
produzir conhecimento, influenciando diretamente as praticas pedagogicas contemporaneas. No
contexto educacional, tais tecnologias ultrapassam a fung¢do de meros instrumentos técnicos,
configurando-se como elementos culturais que reestruturam formas de interagdo, comunicacio e
construcao do saber. Na EJA, as TDICs assumem papel estratégico na promocdo da inclusdo
educacional, da personalizacdo da aprendizagem e da valorizagdo das experiéncias de vida dos
estudantes.

No ambito do ensino da matematica, estudos indicam que a utilizacdo de recursos digitais pode
favorecer a visualizacdo de conceitos abstratos, ampliar a participagdo discente e reconhecer os saberes
construidos fora do espago escolar. Quando integradas de maneira intencional ao planejamento
pedagdgico, as TDICs contribuem para praticas mais significativas, possibilitando que os estudantes
assumam papel ativo no processo de aprendizagem, fortalecendo sua autonomia e protagonismo.

Valente (2018) destaca que o potencial pedagogico das TDICs esta diretamente relacionado a
capacidade do professor de utilizar informagdes sobre o desempenho dos estudantes para readequar
métodos e instrumentos didaticos, promovendo a personalizacdo da aprendizagem. Essa ideia encontra
ressonancia na minha experiéncia profissional: ao trabalhar com logistica e tecnologia, percebi que o
acompanhamento sistematico de dados ¢é essencial para ajustar processos e alcangar melhores
resultados. Da mesma forma, na educagao, o uso das TDICs pode permitir que o professor personalize
o ensino conforme as necessidades de cada aluno.

Essa perspectiva € refor¢ada por Kenski (2012), ao afirmar que a tecnologia educacional nao ¢
neutra, pois carrega valores, intencionalidades e visdes de mundo. Essa reflexdo se aproxima do meu
percurso formativo: ao lidar com sistemas tecnologicos, percebi que cada ferramenta traz consigo uma
logica propria e exige do usudrio uma postura critica. No ensino da matematica na EJA, isso significa
que o professor deve estar atento nao apenas ao uso técnico das TDICs, mas também as implicacdes
sociais e culturais que elas carregam.

Moran (2007) complementa esse debate ao compreender a educacdo como um processo de
construcdo de sentidos, valores e competéncias para a vida em sociedade. Segundo o autor, as redes
digitais possibilitam organizar o ensino de forma mais dindmica, ativa e flexivel. Essa visdo se conecta
com minhas vivéncias académicas: ao retornar para a area da matematica depois de experiéncias em
outras formacdes, percebi que a flexibilidade e a personalizacdo sdo fundamentais para que o estudante
consiga conciliar estudo, trabalho e vida pessoal — realidade comum aos alunos da EJA.

Fiuza (2015) amplia essa discussdo ao defender que as TDICs devem ser compreendidas como

ambientes de aprendizagem, e ndo apenas como recursos complementares. Para a autora, tais
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tecnologias exigem novas posturas pedagdgicas, novas formas de interacao e diferentes modos de
pensar o curriculo, especialmente no contexto da EJA, em que a promog¢ao da inclusdo digital e da
autonomia dos estudantes se constitui como um desafio central. Essa reflexdo também se confirma em
minha pratica profissional: ao trabalhar com tecnologia, percebi que os ambientes digitais ndo sdo
acessorios, mas espagos centrais de aprendizagem e interagao.

No que se refere ao ensino da matematica na EJA, Almeida; Oliveira (2023) destacam o papel
dos dispositivos mdveis, como smartphones e tablets, por estarem amplamente inseridos no cotidiano
dos estudantes. Os autores argumentam que o uso de aplicativos, videos e jogos digitais pode favorecer
a visualizacao de conceitos matematicos abstratos, estimular o engajamento discente e ampliar as
possibilidades de comunicagdo entre professor e aluno, inclusive fora do espago da sala de aula.
Entretanto, ¢ necessario reconhecer que muitas instituigdes ainda mantém restricdes ao uso de
smartphones em sala de aula, o que impde limites a sua aplicacdo pedagdgica. Nesse cendrio, cabe ao
professor buscar alternativas reguladas, como laboratorios de informatica, tablets institucionais ou
plataformas digitais supervisionadas, garantindo que a tecnologia seja utilizada de forma pedagogica e
ndo apenas recreativa.

Corroborando essa perspectiva, Maietto (2025) defende que a integragcdo das TDICs a EJA deve
estar associada a propostas pedagodgicas criticas e inclusivas, que ultrapassem a simples reproducao de
contetido. Para a autora, o uso das tecnologias deve oportunizar o didlogo, a construgdo coletiva do
conhecimento e a valorizagdo dos saberes dos estudantes, contribuindo para a superacao de
dificuldades historicas no ensino da matematica nessa modalidade. Essa ideia também se conecta ao
meu percurso académico: ao voltar para a matematica depois de experiéncias em outras areas, percebi
que o conhecimento sé se torna significativo quando dialoga com a realidade concreta dos sujeitos e
com suas necessidades sociais.

Dessa forma, a presenca das TDICs na EJA ndo deve ser compreendida como um recurso
acessorio ou eventual, mas como uma necessidade pedagogica frente as demandas contemporaneas de
ensino e aprendizagem. Quando utilizadas de forma planejada e mediada criticamente pelo professor,
essas tecnologias podem ampliar o engajamento dos estudantes, favorecer a compreensao de conceitos
matematicos e fortalecer o protagonismo discente, contribuindo para praticas pedagodgicas mais

inclusivas, contextualizadas e significativas.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de natureza bibliografica e documental, de
abordagem qualitativa e carater propositivo-pedagdgico, cujo objetivo foi investigar como as
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDICs) vém sendo utilizadas na adaptacao de

atividades matematicas no contexto da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), especificamente no Ensino

\/

A UTILIZACAO DAS TDICs NA ADAPTACAO DE ATIVIDADES PARA O ENSINO DA MATEMATICA NA EJA MEDIO

S



PR

Médio. Além da andlise tedrica, o estudo culminou na elaboracao de uma atividade didatica adaptada
e mediada por TDICs, compreendida como produto educacional da pesquisa.

O levantamento bibliografico foi realizado por meio de buscas sistematizadas em bases e
repositorios académicos, selecionados por sua relevancia na disseminagao da producdo cientifica nas
areas de Educacdo, Educagao Matematica e Tecnologias Educacionais, durante o periodo de 2016 a
2025. Foram consultados SciELO (Scientific Electronic Library Online), por ser uma das principais
bibliotecas eletronicas de acesso aberto da América Latina e reunir periddicos cientificos de alta
qualidade em lingua portuguesa e espanhola; Google Académico, pela sua abrangéncia e capacidade
de indexar artigos, teses, dissertagdes e livros de diferentes areas; CAPES Periddicos, por reunir
periodicos nacionais e internacionais de referéncia e assegurar acesso a estudos atualizados e de
credibilidade cientifica; e repositorios institucionais, como os da Universidade Federal do Ceara e do
IFCE, que disponibilizam disserta¢des, teses e trabalhos académicos diretamente relacionados a
realidade local e 4 modalidade EJA. A escolha dessas bases se justifica pela necessidade de garantir
diversidade de fontes, abrangéncia geografica e confiabilidade cientifica, contemplando tanto
produgdes internacionais quanto nacionais e regionais.

As buscas foram realizadas com descritores combinados a operadores booleanos, de modo a
ampliar e refinar os resultados. As expressdes empregadas incluiram, de forma isolada e combinada:
“Educa¢do de Jovens e Adultos” OR “EJA”; “ensino de matematica” AND “tecnologias digitais”;
“ensino de matematica” AND “TDICs”; “EJA” AND “ensino de matematica” AND (“TDICs” OR
“tecnologias educacionais”); “Educacdo de Jovens e Adultos” AND “inclusdo digital”. Para
delimitagdo do escopo, foram utilizados operadores de exclusdao, como NOT “Ensino Superior”, NOT
“Educacgdo Infantil” e NOT “Ensino Fundamental”, garantindo que os resultados se mantivessem
focados na modalidade EJA do Ensino Médio.

A selecdo das producdes ocorreu a partir de critérios previamente definidos, assegurando rigor
metodoldgico e pertinéncia ao objeto de estudo. Foram incluidos estudos que abordassem o uso de
TDICs no contexto educacional, producdes relacionadas ao ensino da matematica, pesquisas que
contemplassem a modalidade EJA, trabalhos publicados em lingua portuguesa e publicacdes com
relevancia tedrica e pedagdgica para a andlise. Foram excluidos estudos que tratassem do uso das
tecnologias de forma meramente instrumental, sem problematiza¢cdo pedagdgica; pesquisas voltadas
exclusivamente a outras etapas ou modalidades de ensino, como Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental ou Ensino Superior; trabalhos duplicados; e producdes que nao apresentassem relagao
direta com o ensino da matematica na EJA.

Apobs a aplicacdo desses critérios, constituiu-se um corpus composto por seis estudos,

sistematizados na Tabela 1.
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Tipo

Tabela 1 — Sintese do co

TDIC(s)

PEEEEEEE——————

pus empirico/aplicado (EJA + Matematica + TDIC

Conteudo

Objetivo do estudo

Principais contribuicdes para

Ano matematico a EJA
Investigar
dificuldades de Evidencia obstaculos de
estudantes da EJA | uso/operacionalizacdo e aponta
Bohrer & Attigo GeoGebra no Funcio quadratica| 2° USar GeoGebra necessidades de mediagao
Tinti (2021) & smartphon e 404 no celular em docente e letramento digital
atividades para garantir
sobre funcao aprendizagem com mobilidade
quadrética
Mostra potencial da RA para
. Analisar o impacto |visualizagdo 3D e engajamento;
. Realidade - . . Lo
Santiago . Sélidos da RA no ensino de refor¢a importancia de
Artigo Aumentada o . o . o
(2025) (RA) geométricos solidos geométricos | planejamento e condig¢oes de
na EJA uso para
efetividade
Enfase Discutir como h;g;?c igpi:;};(()) 26
A ;
Dl Artigo Kahoot! em N KahO(.)t.‘ feedback imediato; sugere uso
(2023) pratica pode auxiliar . .
- . como estratégia de avaliagdo
avaliativa/quiz docentes na EJA . .
formativa e motivacao
) Analisar uso do Propde ab(?rdagem gamificada
Monteir 0 &| Trabalh . para conteudo abstrato; aponta
. . . Kahoot no ensino de . SRR
de Martini | o/Relato Kahoot! Probabilidade . potencial para raciocinio logico
. probabilidade na L ~
(2025) (reposit 6rio) EIA e participa¢do, com atencdo a
infraestrutura
Apresentar a Sugere maior autonomia e
PhET importancia de & .
. . (simulador ; . ensinar apr~end.12agen} por
Silva (2022) Artigo |, Construto r de Area e perimetro P prellc)(rja(l)ga(r)(/)sgésslgicr;lzoé ;zg?lrg;o
Area”) mediado pelo PhET pap o 5 oblematizacio ¢
na EJA v i
Articular ensino de Ref.or.(;a.potenmal de recursos
L . . digitais para formagdo de
Aratjo Artigo . geometria na EJA . L
S Geogebra Geometria plana conceitos e visualizagdo, com
(2024) Cientifi co com o uso do . . . .
necessidade de intencionalidade
Geogebra .
pedagobgica

\/

Fonte: Autores (2025)

A andlise dos estudos selecionados evidenciou que o uso das TDICs no ensino da Matematica
na EJA ndo ocorre de maneira homogénea, assumindo funcdes pedagogicas distintas conforme os
objetivos didaticos, os conteudos matematicos e o contexto educacional. Diante disso, os trabalhos
foram organizados em quatro categorias analiticas, definidas a partir da literatura da Educagao

Matematica e da recorréncia de sentidos atribuidos as TDICs nos textos analisados.

3.1 C1 — TDICS COMO RECURSO DE VISUALIZACAO E CONSTRUCAO CONCEITUAL

Esta categoria retine estudos nos quais as TDICs atuam prioritariamente como meios de
visualizagdo matematica, possibilitando a exploragdo dindmica de representagdes algébricas,
geométricas e graficas. Tal perspectiva dialoga com D’ Ambrosio (2005), ao reconhecer que diferentes
culturas produzem modos préprios de pensar e representar a matematica, e com Valente (2018), que

destaca o potencial das tecnologias para personalizar a aprendizagem. Na EJA, em que muitos
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estudantes apresentam dificuldades com abstragcdes formais, recursos como GeoGebra e PhET
favorecem a construcdo conceitual e a autonomia, aproximando o conhecimento escolar das praticas

concretas.

3.2 C2 — TDICS COMO ESTRATEGIA DE GAMIFICACAO, INTERACAO E ENGAJAMENTO
A categoria C2 compreende os estudos que atribuem as TDICs uma func¢ao predominantemente
motivacional e interativa, associada ao engajamento dos estudantes, a participacdo em atividades
coletivas e a avaliacao formativa. Essa abordagem encontra respaldo na teoria historico-cultural de
Vygotsky (1998), ao enfatizar que a aprendizagem se dd em interagcdo social mediada por signos, e
também em Moran (2007), que defende praticas pedagdgicas dinamicas e flexiveis. Ferramentas como
o Kahoot! promovem participa¢do coletiva e feedback imediato, ressignificando a relagdo dos

estudantes da EJA com a matematica e fortalecendo o protagonismo discente.

3.3 C3 — TDICS PARA CONTEXTUALIZACAO DA MATEMATICA NO COTIDIANO DA EJA
A categoria C3 agrupa os estudos em que as TDICs sdo utilizadas como ponte entre o
conhecimento matematico e a realidade social, profissional e cotidiana dos estudantes da EJA. Essa
perspectiva dialoga diretamente com a pedagogia critica de Freire (1997; 2002), ao valorizar os saberes
prévios dos educandos e promover a leitura critica da realidade. Também se aproxima das reflexdes
de Maietto (2025), que defende o uso das tecnologias em propostas criticas e inclusivas. Nesse sentido,
as TDICs favorecem aprendizagens contextualizadas e socialmente relevantes, permitindo que os
estudantes relacionem a matematica as suas praticas de trabalho, finangas e organizagdo da vida

cotidiana.

3.4 C4 — LIMITACOES E DESAFIOS NO USO DAS TDICS NA EJA

Diferentemente das categorias anteriores, a C4 ndo se refere a uma funcdo pedagodgica
especifica, mas as condi¢des de implementagdo das TDICs no contexto da EJA. Essa categoria emerge
de forma transversal no corpus, evidenciando desafios estruturais, pedagdgicos e formativos. As
reflexdes de Kenski (2012) e Fiuza (2015) ajudam a compreender tais limites, ao destacar que a
tecnologia educacional ndo ¢ neutra e exige novas posturas pedagogicas e condi¢cdes adequadas de uso.
Questdes como infraestrutura precaria, restri¢ao ao uso de smartphones em sala de aula e necessidade
de formagao docente revelam que o potencial das TDICs s6 se concretiza quando ha intencionalidade
pedagobgica e politicas que assegurem inclusdo digital.

O Quadro 1 sintetiza os autores analisados e as categorias analiticas as quais seus trabalhos

foram associados.
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Quadro 1 — Sintese do co ]

pus analisado e categorizagio analitica

Conteudo

Autor(es)/ Ano Tipo de estudo Contexto TDIC(s) matematico Categoria(s)
Bohrer & Artigo Funcao
Tinti (2021) cientifico S Cestele quadratica Cl,C4
Silva (2022) Artigo EJA PhET Area e C1,C3
cientifico perimetro
Oliveira Artigo Avaliagao
(2023) cientifico e Lo matematica 5
Aratjo (2024) Artigo EJA Geogebra Geometria C1,C3
cientifico plana
Santiago Artigo Realidade Geometria
(2025) cientifico e aumentada espacial cl e
Monteiro & Relato de -
De Martini (2025) experiéneia EJA Kahoot Probabilidade C2,C3

Fonte: Autores (2025)

A partir da analise organizada pelas categorias analiticas e em didlogo com os referenciais
tedricos, foram elaboradas atividades didaticas adaptadas com o uso de TDICs, direcionadas ao ensino
da matemadtica na EJA — Ensino Médio. Ressalta-se que, por se tratar de uma pesquisa de natureza
bibliografica e documental, os resultados nao permitem generalizagdes empiricas sobre a aplicagdo das
TDICs em contextos escolares especificos. Indica-se, portanto, a necessidade de investigagdes futuras
de carater empirico, como estudos de caso ou pesquisas-a¢ao, que aprofundem a analise do impacto

dessas praticas na aprendizagem matematica dos estudantes da EJA.

3.5 ATIVIDADES DIDATICAS ADAPTADAS COM TDICS NO ENSINO DA MATEMATICA NA
EJA

A construcdo dessas atividades fundamenta-se na compreensdo de que a EJA apresenta
especificidades proprias, tais como a heterogeneidade das turmas, as trajetorias escolares
interrompidas, as lacunas conceituais acumuladas ao longo do percurso formativo e a necessidade de
valorizacao dos saberes construidos no cotidiano social e profissional dos estudantes. Nesse contexto,
as TDICs sdao compreendidas ndo apenas como ferramentas técnicas, mas como artefatos culturais
que mediam novas formas de pensar, ensinar e aprender matematica.

O processo de elaboragdo das propostas seguiu etapas articuladas entre teoria e pratica.
Primeiramente, foram analisadas as categorias identificadas no corpus da pesquisa (visualizagao
conceitual, gamificacdo, contextualizacdo e desafios), de modo a compreender como diferentes
recursos digitais podem contribuir para o ensino da matematica na EJA. Em seguida, buscou-se
dialogar com os referenciais teoricos: a valorizacdo dos saberes prévios e da leitura critica da realidade,
conforme Freire (1997; 2002); a importancia da interacdo social e da media¢do docente, segundo
Vygotsky (1998); e o potencial das tecnologias para personalizar e dinamizar a aprendizagem, como

defendem Valente (2018), Kenski (2012) e Moran (2007).
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A partir desse dialogo, foram definidos critérios para a construgao das atividades: pertinéncia ]

ao contexto da EJA, integragdo das TDICs como mediadoras, intencionalidade pedagodgica,

valoriza¢ao da autonomia discente e viabilidade pratica diante das condi¢des reais das escolas.

Atividade 01: Porcentagem e planejamento financeiro com o uso do Kahoot
Contetido matematico: Porcentagem, célculo de descontos e andlise de variagdes de pregos.
Ferramenta digital: Kahoot

Categoria(s): C2 (gamificagdo e engajamento), C3 (contextualizacao)

3.5.1 Objetivos da atividade
e Compreender o conceito de porcentagem a partir de situagdes reais do cotidiano;
e Desenvolver o raciocinio matematico aplicado ao planejamento e a organizagdo financeira;
e Promover a reflexao critica sobre praticas de consumo e tomada de decisdes financeiras.
e Estimular a participacdo, o engajamento e o protagonismo dos estudantes por meio da

gamificacao.

3.5.2 Descricao da atividade

A atividade consiste na elaboracdo de um quiz interativo na plataforma Kahoot, estruturado a
partir de situagdes-problema relacionadas ao planejamento financeiro cotidiano dos estudantes da
EJA. As questdes envolvem contextos como descontos em compras, promogdes comerciais,
comparagao de pregos, reajustes salariais e organizacao de despesas mensais, favorecendo a articulagao
entre o conteudo matematico e a realidade social dos educandos.

As situagdes-problema sdo apresentadas em linguagem acessivel e contextualizada. Por
exemplo:

Nesse caso, os estudantes calculam o valor final do produto (R$ 900,00) ¢ discutem se a compra
compromete ou ndo o or¢camento mensal. Além do célculo matematico, sdo incentivados a refletir sobre
a pertinéncia da decisdo financeira, ampliando o sentido formativo da atividade. O professor pode
propor variacdes, como diferentes valores de or¢camento ou despesas fixas (aluguel, alimentagdo,
transporte), estimulando a analise critica e a tomada de decisdo consciente.

A aplicacao pode ocorrer de forma individual ou em grupos, utilizando dispositivos moveis dos
proprios estudantes ou com projecdo das questdes em sala de aula, possibilitando a participagdo
coletiva, a troca de estratégias de resolucdo e a socializacdo dos raciocinios matematicos e financeiros

construidos ao longo da atividade.
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3.5.3 Analise critica da atividade proposta

A atividade evidencia o potencial das TDICs para integrar o ensino da Matematica ao
planejamento financeiro, aspecto central na formacao de jovens e adultos. A analise pedagdgica da
atividade evidencia que o uso do Kahoot contribui para tornar o processo de aprendizagem mais
dinamico e motivador, aspecto relevante na EJA, onde muitos estudantes carregam experiéncias de
fracasso escolar em matematica. Oliveira (2023) destaca que a plataforma amplia a participacio e
fornece feedback imediato, enquanto Monteiro & De Martini (2025) reforcam seu potencial para
engajar os alunos em contetdos de matematica financeira.

Do ponto de vista conceitual, a atividade favorece a aprendizagem significativa, conforme
defendido por Ausubel (2003), ao relacionar conceitos matematicos a praticas reais de consumo,
organizag¢do financeira e tomada de decisdes. Além disso, dialoga com a Educagdo Matematica Critica,
ao estimular a reflexao sobre escolhas financeiras e seus impactos na vida cotidiana, conforme proposto
por Skovsmose (2001).

Entretanto, a atividade também apresenta limitacdes, especialmente no que se refere a
dependéncia de dispositivos méveis e acesso a internet, o que pode restringir sua aplicagdo em
contextos marcados por infraestrutura tecnoldgica precéria, conforme apontado na categoria C4.
Além disso, o carater ludico da plataforma exige mediagdo pedagdgica cuidadosa, de modo que a
dindmica competitiva ndo se sobreponha a reflexdo conceitual. Nesse sentido, o papel do professor ¢
central, ao promover momentos de discussdo coletiva, andlise dos erros e problematizacdo dos
resultados, garantindo que a tecnologia seja utilizada de forma critica, reflexiva e contextualizada.

Embora os conteudos abordados nessa atividade possam ser trabalhados por meio de
metodologias tradicionais, como a utilizacao do quadro em sala de aula, o uso da tecnologia amplia o
engajamento, favorece o feedback imediato, reduz a ansiedade matematica e potencializa a
contextualizacdo do planejamento financeiro, aspectos particularmente relevantes no contexto da EJA
(Moran; Bacich, 2018; Borba; Silva; Gadanidis, 2016).

Atividade 02: Geometria espacial com o uso do aplicativo S6lidos RA Conteudo matematico:
Volume e area de so6lidos geométricos Ferramenta digital: S6lidos RA — Realidade Aumentada

Categoria(s): C1 (visualizagdo e construcao conceitual), C3 (contextualizacio)

3.5.4 Objetivos da atividade
e Compreender conceitos de area e volume de solidos geométricos por meio da
visualiza¢ao em realidade aumentada;
e Relacionar a geometria espacial com situagdes reais do cotidiano (reservatorios, caixas,
construcdes);

e Estimular o protagonismo dos estudantes e o trabalho colaborativo;
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e Desenvolver habilidades digitais aplicadas ao ensino da matematica.

3.5.5 Descricio da atividade

A atividade consiste na utilizacdo do aplicativo S6lidos RA para visualizar e manipular modelos
tridimensionais de soélidos geométricos em realidade aumentada. Os estudantes, utilizando seus
smartphones, podem projetar os sélidos sobre a mesa da sala de aula e interagir com eles, observando
dimensoes, faces, vértices e arestas.

O professor propde situacdes contextualizadas, como: “Um reservatorio de dgua tem formato
cilindrico com 2 metros de raio e 3 metros de altura. Qual é o volume desse reservatorio
m3?”. Os alunos, ao manipular o cilindro no aplicativo, podem compreender melhor suas dimensdes e
relacionar a férmula matematica com o objeto visualizado.

A atividade pode ser realizada em grupos, estimulando a colaboracdo. Cada grupo escolhe um
solido, explora suas caracteristicas no aplicativo e resolve problemas praticos envolvendo célculo de
area e volume. Ao final, os grupos compartilham suas descobertas com a turma, promovendo a

socializagdo dos raciocinios matematicos.

3.5.6 Analise critica da atividade proposta

O uso da realidade aumentada (RA) no ensino da Geometria favorece a visualizacao
tridimensional e a constru¢do conceitual, aspecto destacado por Santiago (2025), ao evidenciar o
potencial dessa tecnologia para superar barreiras relacionadas a abstracdo espacial e ampliar o
engajamento dos estudantes da Educagdo de Jovens e Adultos. Essa contribuicdo dialoga com as
discussdes de Borba, Silva e Gadanidis (2016), que defendem que ambientes digitais ampliam as
formas de representagdo matemadtica e transformam a relacdo dos estudantes com o conhecimento,
favorecendo processos de experimentagdo e exploragdo visual.

Ao deslocar o ensino da geometria para situagdes praticas, como o calculo de volumes de
reservatorios ou a andlise de objetos do cotidiano, a atividade refor¢a a contextualizagdo da Matematica
(C3), aproximando os conceitos matematicos das experiéncias sociais e profissionais dos estudantes
da EJA. Essa perspectiva encontra respaldo na Educa¢do Matematica Critica, conforme proposta por
Skovsmose (2008), ao compreender a Matemdtica como instrumento de leitura da realidade e de
tomada de decisdes em contextos concretos.

Kenski (2012) destaca que tecnologias emergentes, como a realidade aumentada, podem ampliar
a interacdo e o envolvimento dos estudantes, desde que integradas a objetivos didaticos claros e
mediadas de forma intencional. Nesse sentido, a RA ndo deve ser compreendida apenas como recurso

visual, mas como ferramenta para a problematiza¢do e a construcao de significados matematicos.
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Entretanto, a atividade também apresenta limitacdes importantes (C4). Sua implementacao
depende do acesso a dispositivos méoveis compativeis e a uma infraestrutura tecnoldgica adequada, o
que pode restringir sua aplicagdo em contextos marcados pela exclusdo digital. Além disso, conforme
alerta Santiago (2025), a auséncia de mediagdo pedagdgica critica pode levar os estudantes a uma
exploracao meramente visual, desvinculada da formalizagdo matematica necessaria. Assim, o papel do
professor torna-se central, ao orientar a articulagdo entre observagdes visuais, calculos matematicos
e situacdes concretas, garantindo que atecnologia cumpra uma fungao pedagogica critica, reflexiva
e socialmente contextualizada, e ndo apenas ilustrativa.

Atividade 03: Exploracao de poligonos e calculo de areas com o GeoGebra

Contetido matemitico: Area e perimetro de figuras planas

Ferramenta digital: GeoGebra (versdo 2D)

Categoria(s): C1 (visualizacdo), C3 (contextualizacao)

3.5.7 Objetivos da atividade

Compreender conceitos de area e perimetro de figuras planas;

Relacionar geometria plana com situagdes praticas do cotidiano;

Desenvolver habilidades digitais aplicadas ao ensino da matematica;

Estimular o protagonismo e o trabalho colaborativo entre os estudantes.

3.5.8 Descricao da atividade

A atividade consiste na utilizacdo do GeoGebra para construir figuras geométricas planas e
calcular suas areas e perimetros. Os estudantes, em duplas ou grupos, desenham triangulos, quadrados,
retangulos e circulos no aplicativo, ajustando medidas de lados e raios.

O professor propoe situagdes contextualizadas, como: “Uma praga tem formato quadrado com
20 metros de lado. Qual ¢ sua area e perimetro?”. Os alunos constroem a figura no GeoGebra, inserem
as medidas e verificam os célculos.

Em seguida, cada grupo escolhe uma figura diferente e cria problemas praticos relacionados ao
cotidiano, como calcular a drea de um terreno, o perimetro de uma cerca ou a area de uma mesa
redonda. Os resultados sdo socializados com a turma, promovendo a troca de raciocinios e estratégias

de resolucao.

3.5.9 Analise critica da atividade proposta
O uso do GeoGebra na exploracdo de poligonos e no célculo de areas e perimetros favorece a
visualiza¢ao dindmica de objetos geométricos, aspecto amplamente discutido na literatura da Educacao

Matematica. Bohrer e Tinti (2021) evidenciam que a manipulagdo direta de figuras geométricas em
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ambientes digitais contribui para superar dificuldades de abstracdo recorrentes entre estudantes da
Educacgdo de Jovens e Adultos, ao possibilitar a articulagdo entre representacdo grafica, linguagem
simbdlica e interpretacdo conceitual. Essa caracteristica refor¢a a categoria C1, ao permitir que os
estudantes explorem propriedades geométricas de forma ativa e investigativa.

Essa perspectiva encontra respaldo nas contribui¢des de Borba, Silva e Gadanidis (2016), que
defendem que ambientes digitais ampliam as formas de produg¢do de conhecimento matematico,
favorecendo processos de experimentacdo, conjectura e validagdo. No caso da EJA, tais ambientes
assumem papel ainda mais relevante, pois possibilitam que os estudantes reconstruam conceitos
matematicos a partir da interagcao com representagdes visuais € manipulaveis, reduzindo a dependéncia
exclusiva de formulas abstratas.

Do ponto de vista pedagogico, a atividade desloca o ensino da geometria plana de praticas
mecanicas e descontextualizadas para situagdes reais do cotidiano, como o célculo da area de terrenos,
pragas ou objetos de uso didrio. Essa abordagem reforca a contextualizacdo da Matematica (C3),
principio central da EJA, ao valorizar as experiéncias sociais e profissionais dos estudantes. Araujo
(2024) destaca que o uso intencional do GeoGebra na EJA favorece a formagdo de conceitos
geométricos quando associado a problemas contextualizados, nos quais o estudante compreende a
func¢ao social do conhecimento matematico.

Essa articulag@o entre visualizacdo e contexto também dialoga com a Educacdo Matematica
Critica, proposta por Skovsmose (2008), ao compreender a Matematica como instrumento para
interpretar e atuar na realidade. Ao resolver problemas relacionados a espacos fisicos e organizagdo do
ambiente, os estudantes passam a perceber a geometria como ferramenta para a tomada de decisdes
praticas, ampliando o sentido social da aprendizagem.

Entretanto, a atividade também apresenta limitagdes (C4): exige acesso a computadores ou
celulares com o aplicativo, o que pode ser restrito em alguns contextos da EJA, além de demandar
letramento digital dos estudantes. E necessario que o professor faga uma media¢io cuidadosa,
garantindo que os alunos ndo se limitem a observacdo das figuras, mas compreendam os conceitos
matematicos envolvidos e consigam aplica-los em situacdes reais. Assim, o papel do professor ¢ central
para orientar a investigacao, promover a reflexdao conceitual e garantir que os estudantes compreendam
ndo apenas a representa¢do visual das figuras, mas os conceitos matematicos subjacentes e suas
aplicagdes em situagoes reais.

Atividade 04: Simula¢do de financiamentos e investimentos com o HP12C Mobile Conteudo
matematico: Juros simples e compostos, valor presente e valor futuro Ferramenta digital: HP12C
Mobile (calculadora financeira em versdao digital) Categoria(s): C3 (contextualizacdo), C4

(limitagoes)
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3.5.10 Objetivos da atividade 7

e Compreender conceitos de juros simples e compostos, valor presente e valor futuro;
e Relacionar matematica financeira com decisdes pessoais e profissionais;
e Desenvolver autonomia no uso de aplicativos digitais aplicados a matematica;

e Estimular a reflexao critica sobre consumo, crédito e planejamento financeiro.

3.5.11 Descricao da atividade
A atividade consiste na utiliza¢ao do aplicativo HP12C Mobile para simular situacdes reais de
financiamentos e investimentos. Os estudantes, em grupos, recebem problemas contextualizados,
como:
e “Um empréstimo de R$ 1.000,00 sera pago em 12 parcelas com juros de 2% ao més. Qual sera
o valor total pago?”
e “Um investimento de R$ 500,00 aplicado a juros compostos de 1,5% ao més durante 24 meses

tera qual valor futuro?”

Os alunos inserem os dados no aplicativo (valor presente, taxa de juros, nimero de periodos) e
verificam os resultados. Em seguida, discutem as implica¢des praticas dessas operacgdes, relacionando
com situacdes cotidianas, como compras parceladas, empréstimos bancarios ou poupanca.

A atividade pode ser realizada em sala de aula com smartphones ou projetada pelo professor,
permitindo que todos acompanhem os célculos. Apds cada simulagdo, o professor conduz uma
discussdo coletiva sobre os resultados e incentiva os alunos a refletirem sobre as vantagens e

desvantagens de cada operagdo financeira.

3.5.12 Analise critica da atividade proposta

O uso do HP12C Mobile no ensino de matematica financeira possibilita aproximar conceitos
como juros simples e compostos, valor presente e valor futuro da realidade cotidiana dos estudantes da
EJA, permitindo a simulacdo de situagdes concretas de crédito, financiamento e investimento. Essa
abordagem reforca a contextualizagdo da Matematica (C3), ao deslocar o ensino de exercicios abstratos
para problemas reais relacionados ao consumo, a organiza¢do financeira e a tomada de decisdes
pessoais e profissionais. Aratjo (2024) destaca que o uso intencional de tecnologias digitais favorece
a formagao de conceitos matematicos quando articulado a contextos significativos para os estudantes
da EJA.

Essa atividade dialoga com Skovsmose (2008), ao compreender a Mateméatica como ferramenta
para interpretar e intervir na realidade social. Ao simular financiamentos e investimentos, os

estudantes sdo levados a refletir sobre as consequéncias econdmicas de decisdes financeiras,
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\/
desenvolvendo uma postura mais critica diante de praticas de consumo, endividamento e planejamento
financeiro. Essa dimensao ¢ particularmente relevante na EJA, cujos estudantes frequentemente lidam
com situacdes financeiras complexas em seu cotidiano.

Do ponto de vista didatico, o uso de calculadoras financeiras digitais pode contribuir para
reduzir a carga operatoria dos calculos, permitindo que o foco da aprendizagem recaia sobre a
interpretagdo dos resultados e a analise das condi¢des envolvidas em cada operacdao. Borba, Silva e
Gadanidis (2016) argumentam que ambientes digitais podem potencializar a aprendizagem matematica
quando deslocam a aten¢ao do procedimento mecanico para a compreensao conceitual e para a tomada
de decisdes informadas.

Entretanto, a atividade também apresenta limitagdes relevantes (C4). O uso do HP12C Mobile
pressupde acesso a smartphones compativeis ¢ um nivel minimo de letramento digital. Além disso,
como alerta Kenski (2012), o uso acritico de tecnologias pode reduzir o ensino a uma automatizacao
de procedimentos, caso ndo haja mediacdo pedagdgica adequada. Nesse sentido, cabe ao professor
promover discussoes coletivas que problematizem os resultados obtidos, garantindo que os estudantes
compreendam os conceitos matematicos subjacentes as operacdes financeiras e suas implicagdes
sociais e econdmicas.

Assim, o papel docente assume centralidade na condugdo da atividade, ao articular o uso da
tecnologia com a reflexdo critica, assegurando que o HP12C Mobile cumpra uma fun¢io pedagdgica
que va além da execucdo de calculos, contribuindo para a formagdo de sujeitos mais autdnomos e
conscientes em relacdo as decisdes financeiras.

Atividade 05: Fragoes no cotidiano com o simulador PhET Fractions

Conteudo matematico: Fracdes equivalentes, adi¢ao e multiplicagdo de fragdes

Ferramenta digital: PhET Fractions (simulador interativo)

Categoria(s): C1 (visualizacdo), C3 (contextualizacao), C4 (limitagdes)

3.5.13 Objetivos da atividade
e Favorecer a compreensdo dos conceitos de fracdes equivalentes e operagdes basicas com
fracdes;
e Relacionar o estudo de fracdes a situagdes praticas do cotidiano dos estudantes da EJA;
e Promover a autonomia e o protagonismo discente no uso de recursos digitais aplicados a
Matemaatica;

e Estimular a aprendizagem multimodal, articulando aspectos visuais, praticos e interativos.
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3.5.14 Descricao da atividade

A atividade consiste na utilizagdo do simulador PhET Fractions, que possibilita a representagdo
visual e interativa de fragdes por meio de objetos familiares, como pizzas, barras fracionadas e
recipientes, favorecendo a compreensdo dos conceitos de equivaléncia, adicdo e multiplicagdo de
fracoes.

Inicialmente, o professor apresenta uma situagdo-problema contextualizada, como:

“Uma receita utiliza * de um copo de leite. Se a receita for preparada em quantidade
dupla,mqual sera a quantidade total de leite necessaria?”. Os estudantes representam a fracdo no
simulador, duplicam a quantidade e verificam visualmente ¢ numericamente o resultado obtido,
articulando representagdo grafica e simbolica.

Na sequéncia, organizados em grupos, os estudantes recebem desafios contextualizados
relacionados ao cotidiano, tais como a divisdo de despesas domésticas, o rateio de contas de energia
elétrica, a reparti¢ao de materiais de construgdo ou o calculo de fragdes do saldrio. As situagdes sao
resolvidas com o apoio do simulador e posteriormente socializadas com a turma, promovendo a troca

de estratégias, a argumentagdo matematica e a constru¢ao coletiva do conhecimento.

3.5.15 Analise critica da atividade proposta

Silva (2022) aponta que o uso de simuladores digitais favorece a explora¢do autonoma de
conceitos matematicos, contribuindo para a aprendizagem significativa ao articular multiplas formas de
representacdo. Tal potencial reforca a categoria C1, na medida em que possibilita aos estudantes
compreender as fracdes ndo apenas como simbolos abstratos, mas como relagcdes quantitativas
visualmente perceptiveis.

Ademais, estudos como o de Lopes Junior (2017) evidenciam que estudantes da Educagao de
Jovens e Adultos enfrentam dificuldades conceituais no estudo de fragdes, frequentemente associadas
a auséncia de contextualizagdo das atividades e ao predominio de representacdes simbolicas abstratas.
Nesse sentido, Borba, Silva e Gadanidis (2016) afirmam que ambientes digitais ampliam as
possibilidades de producao de significados matematicos por meio da experimentacao, da manipulagao
e da validagdo de conjecturas, configurando-se como estratégias relevantes para a superacdao dessas
dificuldades.

Do ponto de vista didatico, a atividade desloca o ensino das fragdes de exercicios mecéanicos e
descontextualizados para situagdes reais do cotidiano, como cozinhar, dividir despesas ou organizar o
orcamento familiar, refor¢cando a contextualizacdo da Matematica (C3) e dialogando com Skovsmose
(2008), ao compreender a Matematica como instrumento para interpretar e agir sobre a realidade social,

favorecendo a tomada de decisoes conscientes.
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Além disso, a articulacdo entre experiéncias prévias dos estudantes € novos conceitos
matematicos aproxima-se da concepg¢ao de aprendizagem significativa, defendida por Ausubel (2003),
ao possibilitar que os novos conhecimentos se ancorem em estruturas cognitivas ja existentes,
conferindo maior sentido ao processo de aprendizagem.

Entretanto, a atividade também apresenta limitacdes importantes (C4). Sua implementacao
depende do acesso a internet e a dispositivos digitais compativeis. Ademais, como alertam Kenski
(2012) e Silva (2022), o uso de simuladores digitais exige mediacdo pedagogica intencional, para que
os estudantes ndo se limitem a manipulacao visual dos objetos, mas compreendam os conceitos
matematicos subjacentes e sejam capazes de transferi-los para situagdes reais. Nesse sentido, o papel
do professor ¢ central para orientar a investigacdo, promover a reflexdo conceitual e assegurar que a
tecnologia cumpra uma fungao pedagdgica critica, reflexiva e socialmente contextualizada.

Em sintese, a andlise das cinco atividades propostas evidencia que o uso das TDICs na EJA
deve ser compreendido como um componente pedagogico estruturante, € ndo apenas como recurso
acessorio. As categorias analiticas C1 a C4 permitem identificar diferentes fungdes das TDICs no
ensino da Matematica na EJA.

No ambito da categoria Cl1, ferramentas como GeoGebra, PhET Fractions e realidade
aumentada ampliam a visualizacdo de conceitos matematicos abstratos, favorecendo a construcao
conceitual por meio de multiplas representagdes. A categoria C2 evidencia que estratégias de
gamificacdo, como o uso do Kahoot, contribuem para o engajamento e a participagdo ativa dos
estudantes, desde que articuladas a objetivos pedagogicos claros. Ja a categoria C3 revela o potencial
das TDICs para a contextualizagdo da Matematica, especialmente em situagdes relacionadas ao
planejamento financeiro e a resolucdo de problemas do cotidiano, conferindo maior sentido social a
aprendizagem.

Entretanto, a categoria C4 explicita limitagdes importantes, como a dependéncia de
infraestrutura tecnoldgica, o acesso desigual as tecnologias e a necessidade de letramento digital. Esses
desafios reforcam que o uso das TDICs exige mediacdo pedagogica intencional, bem como

investimentos em politicas de inclusdo digital e formacdo docente.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

A analise do corpus bibliografico e documental permitiu identificar que o uso das Tecnologias
Digitais da Informagdao e Comunicagao (TDICs) no ensino da Matematica na Educagdo de Jovens e
Adultos (EJA) vem sendo desenvolvido de forma progressiva e associado, sobretudo, a necessidade
de tornar os conteudos matematicos mais acessiveis, contextualizados e significativos para os
estudantes. Os estudos analisados evidenciam que as TDICs ndo atuam apenas como ferramentas de

apoio técnico, mas como mediadoras de novas formas de interagdo, visualizagdo e construgao do
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conhecimento matematico, especialmente em contextos marcados por trajetorias escolares
interrompidas e dificuldades historicas de aprendizagem.

Os resultados indicam que as TDICs contribuem significativamente para a visualizagdo e
compreensdo de conceitos matematicos abstratos, aspecto recorrente na categoria analitica C1.
Ferramentas como GeoGebra, PhET Fractions e aplicativos de Realidade Aumentada demonstraram
potencial para favorecer a constru¢do conceitual por meio da manipulagdo dinamica de figuras,
graficos e representacdes tridimensionais. Nesse contexto, os estudos de Bohrer e Tinti (2021), Silva
(2022) e Santiago (2025) apontam que a exploracdo visual possibilita aos estudantes da EJA
compreender conceitos tradicionalmente considerados complexos, como fungdes quadraticas,
geometria espacial e fragdes equivalentes. Tais resultados dialogam com Borba, Silva e Gadanidis
(2016), ao defenderem que ambientes digitais ampliam as formas de producdo do conhecimento
matematico por meio da experimentacdo e da investigacao.

Além da visualizagdo conceitual, os resultados demonstram que as TDICs favorecem o
engajamento discente e a participacdo ativa nas aulas de Matematica, especialmente quando associadas
a gamificacdo e a interagdo coletiva, conforme identificado na categoria C2. O uso do Kahoot!, por
exemplo, evidenciou potencial para ampliar a participagdo dos estudantes, reduzir a ansiedade
matematica e promover feedback imediato durante as atividades. Os trabalhos de Oliveira (2023) e
Monteiro ¢ De Martini (2025) reforcam que estratégias gamificadas podem contribuir para
ressignificar a relacao dos estudantes da EJA com a Matematica, tornando o processo de aprendizagem
mais dindmico e motivador. Sob a perspectiva de Vygotsky (1998), esses resultados evidenciam a
importancia da intera¢do social e da mediagdo pedagogica na constru¢do do conhecimento, sobretudo
em contextos colaborativos mediados por tecnologias digitais.

Outro aspecto relevante identificado nos resultados refere-se a contextualizacao da Matematica
no cotidiano dos estudantes da EJA, caracteristica predominante na categoria C3. As atividades
envolvendo planejamento financeiro, calculos de juros, geometria aplicada ao espaco urbano e divisao
de despesas domésticas evidenciaram que as TDICs podem aproximar os conteidos matematicos das
experiéncias concretas dos educandos. Nesse sentido, as propostas analisadas reforgam a compreensao
de que a aprendizagem matematica se torna mais significativa quando articulada as praticas sociais,
profissionais e financeiras vivenciadas pelos estudantes. Tal perspectiva aproxima-se da pedagogia
critica de Freire (1997; 2002), ao defender que o processo educativo deve partir da realidade concreta
dos sujeitos e promover uma leitura critica do mundo.

Os resultados também evidenciaram que o uso das TDICs favorece o desenvolvimento da
autonomia e do protagonismo discente. Em diversas atividades analisadas, os estudantes assumiram
papel ativo na resolucdo de problemas, na exploragao de simuladores e na construcao coletiva de

estratégias matematicas. Essa caracteristica refor¢a a compreensao de Moran (2007) de que as
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tecnologias digitais podem contribuir para praticas pedagodgicas mais flexiveis, dindmicas e centradas
no estudante. Na EJA, tal aspecto assume relevancia ainda maior, considerando que muitos estudantes
retornam a escola buscando autonomia intelectual, qualificagcdo profissional e fortalecimento de sua
participagao social.

Entretanto, os resultados também revelam limitagcdes significativas relacionadas a
implementagdo das TDICs no contexto da EJA, conforme evidenciado na categoria C4. Entre os
principais desafios identificados destacam-se a precariedade da infraestrutura tecnoldgica, a limitacao
do acesso a internet, a insuficiéncia de equipamentos digitais e as lacunas na formacao docente para o
uso pedagogico das tecnologias. Tais dificuldades foram recorrentes nos estudos analisados,
especialmente nas pesquisas que utilizaram aplicativos moveis e plataformas digitais dependentes de
conexdo constante. Essas constatagdes corroboram as reflexdes de Kenski (2012) e Fiuza (2015), ao
ressaltarem que o potencial pedagogico das tecnologias depende diretamente das condi¢des materiais,
institucionais e formativas que sustentam sua utilizacao.

Outro ponto discutido nos estudos refere-se a necessidade de mediagdo pedagogica critica no
uso das TDICs. Os resultados indicam que a simples inser¢ao de tecnologias digitais ndo garante, por
si s0, aprendizagem significativa ou transformacdo das praticas pedagdgicas. Em diversas situagdes,
os autores alertam que o uso instrumental ou descontextualizado das tecnologias pode reproduzir
praticas tradicionais e transmissivas, limitando o potencial emancipador das TDICs. Assim, o papel do
professor emerge como elemento central no processo de integragao tecnologica, sendo responsavel por
problematizar os contetidos, orientar as interagdes e articular os recursos digitais aos objetivos
pedagdgicos da EJA.

A discussao dos resultados evidencia, portanto, que as TDICs apresentam potencial relevante
para transformar o ensino da Matematica na EJA, especialmente ao favorecer visualizagdo conceitual,
contextualizagdo dos contetdos, engajamento discente e protagonismo dos estudantes. Contudo, os
beneficios observados dependem de fatores estruturais e pedagdgicos que extrapolam o simples acesso
as ferramentas digitais. A efetividade dessas tecnologias estd diretamente relacionada a formacao
docente, as condicdes de infraestrutura e a construcao de propostas pedagdgicas criticas, inclusivas e
contextualizadas.

Por fim, os resultados permitem compreender que a integracdo das TDICs ao ensino da
Matematica na EJA constitui um caminho promissor para a construgdo de praticas pedagdgicas mais
democraticas e socialmente significativas. Entretanto, para que esse potencial se concretize, torna-se
necessario ampliar politicas de inclusdo digital, fortalecer a formacdo continuada de professores e
garantir condi¢des materiais adequadas para o uso pedagogico das tecnologias nas escolas publicas.
Assim, os achados desta pesquisa refor¢am que as TDICs, quando articuladas a uma perspectiva critica

e emancipatoria da educagdo, podem contribuir significativamente para a superacao de dificuldades
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histéricas da EJA e para a construgdo de processos de aprendizagem mais participativos,

contextualizados e transformadores.

5 CONCLUSAO

Este estudo teve como objetivo geral investigar como as Tecnologias Digitais da Informacgao e
Comunica¢ao (TDICs) vém sendo utilizadas na adaptagdo de atividades matematicas para estudantes
da EJA — Ensino Médio, analisando produgdes tedricas e documentos relacionados a tematica. De
forma articulada, buscou-se também relacionar as TDICs com contetidos matematicos da EJA, propor
atividades contextualizadas e significativas, avaliar seus potenciais pedagdgicos e limitagdes e
contribuir com um produto educacional voltado a professores.

A pesquisa bibliografica e documental, organizada em categorias analiticas, permitiu
sistematizar evidéncias teoricas e didaticas que demonstram o papel das TDICs na promoc¢do de
praticas pedagdgicas mais significativas, inclusivas e contextualizadas. A andlise das atividades
propostas indica que, quando articuladas a propostas pedagogicas criticas e intencionalmente
planejadas, as TDICs contribuem para ampliar a visualizacdo de conceitos matematicos abstratos,
favorecer o engajamento e o protagonismo discente e aproximar a Matematica das experiéncias
cotidianas dos estudantes da EJA. Recursos como simuladores, aplicativos, plataformas de
gamificacdo e dispositivos mdveis mostraram-se relevantes para ressignificar o ensino da Matematica,
especialmente ao dialogar com trajetorias escolares marcadas por interrupgdes e dificuldades
conceituais, em consonancia com os referenciais de Freire, Vygotsky e D’ Ambrosio.

Também foi evidenciado que o uso das TDICs na EJA ainda enfrenta desafios estruturais e
formativos significativos, tais como a precariedade da infraestrutura tecnologica, as desigualdades no
acesso digital e a insuficiéncia de formacdo docente especifica para o uso pedagogico dessas
tecnologias. Essas limitagdes confirmam as reflexdes de Kenski e Fiuza, ao ressaltarem que a
tecnologia educacional ndo ¢ neutra e exige condi¢des adequadas de implementacdo e intencionalidade
pedagogica.

As atividades propostas buscam contribuir para a amplia¢do do repertorio de praticas didaticas
voltadas a EJA, ao apresentar exemplos concretos de uso das TDICs no ensino da Matematica, sem,
contudo, pretender esgotar as possibilidades de investigagdo sobre a temdtica. Nesse sentido, a pesquisa
dialoga com a literatura ao defender uma abordagem critica, mediada e contextualizada das tecnologias
digitais, oferecendo subsidios teorico-pedagogicos para docentes e pesquisadores interessados na
construcdo de praticas educativas mais inclusivas, situadas e socialmente significativas.

No que se refere as limitagdes da pesquisa, destaca-se a natureza exclusivamente bibliografica
e documental do estudo, que, embora adequada ao objetivo proposto, ndo permite observar diretamente

a implementa¢do das TDICs em contextos escolares reais. Assim, os resultados refletem tendéncias e
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evidéncias teoricas e didaticas presentes na literatura, ndo contemplando a analise empirica das praticas 7
docentes e das aprendizagens dos estudantes.

Diante disso, sugere-se que pesquisas futuras avancem para investigacdes empiricas, como
estudos de caso, pesquisas-a¢do ou intervencoes pedagdgicas em contextos de EJA, de modo a analisar
a aplicagdo concreta das TDICs no ensino da Matematica. Recomenda-se, ainda, o desenvolvimento
de estudos voltados a formagao docente para o uso critico das tecnologias, a avaliacdo do impacto
dessas praticas na aprendizagem dos estudantes e a andlise de politicas publicas de inclusdo digital na

EJA, ampliando e aprofundando as discussoes iniciadas nesta pesquisa.
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