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RESUMO

A Revolucao Industrial foi um dos eventos mais significativos e transformadores da historia da humanidade
e, a sua importancia, reside no fato de ter alterado fundamentalmente a maneira como as sociedades
produzem, vivem, se organizam e se relacionam com o mundo. Ja a Revolugdo Digital, ¢ uma forca que
impulsiona a sociedade do século XXI, o que inclui a emergéncia das tecnologias disruptivas. Enquanto a
primeira mecanizou a produgdo de bens, a segunda estd automatizando e digitalizando a informacdo, a
comunicagdo ¢ o conhecimento, o que impacta profundamente a vida dos estudantes que buscam o seu
espago num mercado de trabalho em constante transformagdo. E nesse viés que, este estudo, pautado em
revisdo de literatura, busca observar como as mudancas ocorridas desde a Revolucdo Industrial até a
Revolugdo Digital podem ser abordadas no Projeto de Vida a partir das perspectiva integrativa e transversal,
tendo como base a construgdo de trés eixos reflexivos: (i) observar quais foram os caminhos percorridos
desde a Revolugdo Industrial até a disrupgdo digital; (ii) refletir sobre como o Projeto de Vida pode
contribuir com a subjetividade dos estudantes a luz de uma abordagem integrativa e transversal; (iii)
trabalhar, a partir de frameworks, a tematica sobre as Revolugdes Industriais, inovagdes tecnoldgicas e seus
impactos na sociedade e na educagdo. Autores como Bauman (2001), Delors (2003), Luger (2013), Santaella
(2003), dentre outros, dialogam a partir de diferentes perspectivas sobre os temas propostos. Conclui-se que,
o Projeto de Vida ¢ o espago ideal para abordar conceitos que envolvem o futuro profissional dos estudantes,
auxiliando-os a identificar suas aptidoes naturais e paixdes, que sdo a base para escolhas profissionais
duradouras e satisfatorias.
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1 INTRODUCAO

A Revolugao Industrial foi um periodo de grandes transformacdes tecnologicas e sociais que teve
inicio na Inglaterra, a partir da segunda metade do século XVIII (por volta de 1760). Ela marcou a transi¢ao
de processos de producdo artesanais e agricolas para a producdo industrial em larga escala, através da
introducdo de maquinas e do uso de novas fontes de energia. J4 a Revolugao Digital, ¢ o termo usado para

descrever a profunda e acelerada mudanga na sociedade, economia e cultura causada pela proliferacao e



adocao de tecnologias digitais.

A conexdo entre Revolugdo Industrial e Revolugdo Digital ¢ vista como uma continuagdo e
intensificagdo das transformagdes iniciadas pela primeira. Ambas representam ondas de profundos
movimentos socioecondmicos impulsionados pela tecnologia. Tanto a Revolucao Industrial quanto a Digital
compartilham caracteristicas transformadoras, tais como: aumento da produtividade, novas fontes de poder,
mudanga estrutural, redugdo de barreiras, dentre outras especificidades.

O Projeto de Vida, seja de forma disciplinar ou tema transversal, tem como foco principal apoiar e
orientar os estudantes na construcao de um planejamento para o seu futuro, abordando as dimensdes que
vao desde ao autoconhecimento e autoestima até a relagdo social e profissional com o mundo. Por isso, os
contextos em que se seguiram durante as Revolugcdes Industrial e Digital, tornam-se terreno fértil ao serem
abordados, em especial, quando podem ser contextualizados e conectados com a realidade de cada estudante.

E sob essa dinimica que, este estudo, busca observar como as mudangas ocorridas desde a Revolugdo
Industrial até a Revolugdo Digital podem ser abordadas no Projeto de Vida a partir das perspectiva
integrativa e transversal, tendo como base a construgdo de trés eixos reflexivos: (i) observar quais foram os
caminhos percorridos desde a Revolucao Industrial até a disrupcao digital; (ii) refletir sobre como o Projeto
de Vida pode contribuir com a subjetividade dos estudantes a luz de uma abordagem integrativa e
transversal; (iii) trabalhar, a partir de frameworks, a tematica sobre as Revolug¢des Industriais, inovagdes
tecnologicas e seus impactos na sociedade e na educagao.

Apontamos que esta pesquisa ¢ de natureza basica, pois “objetiva gerar conhecimentos novos uteis
para o avango da ciéncia sem aplicacdo pratica prevista”, exploratoria, visto que “tem como finalidade
proporcionar mais informagdes sobre o assunto que vamos investigar, possibilitando sua defini¢do e
delineamento”; como procedimento apresenta a revisao de literatura, isso porque esta sendo “elaborada a
partir de material j& publicado” como livros, revistas cientificas, sites na internet etc. (Prodanov; Freitas,
2013, p. 51-54).

Autores como Bauman (2001), Delors (2003), Luger (2013), Santaella (2003), dentre outros,
auxiliam-nos a construir uma base teodrica que dialoga entre os muitos conceitos abordados. Além disso,
este artigo, também propde uma reflexdo sobre a evolugdo das tecnologias nas Revolugdes Industriais ao
longo dos anos, entendendo que a Revolucao Digital nesta primeira década do ano de 2025, teve impacto
na constitui¢do da subjetividade das pessoas, ao considerarmos um humano biopsicossocial no cento de um
turbilhdo de acontecimentos e informagdes, o que muito se deve a celeridade de mudangas simultianeas e
civilizacionais, como a quinta revolucao, que agora ¢ digital.

Percebemos a humanidade deslocada diante da velocidade das inovagdes e, 0 que nos chama atencao
¢ o movimento que procura se encontrar em meio a multiplicidade das transformagdes: como encontrar

seguranca e respostas aos questionamentos nos diversos campos da vida? E do trabalho? E do futuro? Como
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encontrar tempo habil as diversas demandas temporarias? Como assimilar e acomodar os acontecimentos
na sociedade da mudan¢a mantendo a satide mental?

Nesse sentido, entendemos que a escola podera colaborar com a abordagem sobre o impacto na satde
emocional, assim como na constitui¢ao da subjetividade dos estudantes diante de processos disruptivos,
cujo cenario requer rapidas adaptagdes diante das evolugdes das tecnologias digitais e, consequentemente,
da IA, com desdobramentos que também abarcam o cenario mundial.

O nosso texto esta estruturado em trés momentos: o primeiro reflete sobre o caminho percorrido
pelas inovagdes tecnologicas desde a Revolucdo Industrial até chegar ao que denominamos hoje como
disrupcdo digital; o segundo observa quais sdo as contribui¢des do Projeto de Vida a partir de uma
abordagem integrativa e transversal; o terceiro, que propde frameworks a partir das tematicas discutidas

promovendo o didlogo e a reflexdo em conexdao com as perspectivas de futuro dos estudantes.

2 REVOLUCAO INDUSTRIAL E INOVACOES TECNOLOGICAS: CAMINHOS ATE A
DISRUPCAO DIGITAL

A Revolugao Industrial ndo foi apenas uma série de inovagdes tecnologicas, mas, sim, um processo
historico radical e multifacetado que marcou a passagem de um sistema econdmico agrario e artesanal para
um modelo industrial e capitalista moderno, alterando permanentemente a vida, o trabalho e a organizacao
da sociedade humana. Nas palavras de Oliveira (2004), a “idéia (sic) do novo, do progresso, se disseminava
pela Europa, que buscava pdr em pratica novas invencdes que se adequassem ao ritmo do cotidiano
alucinante imposto pela nova ordem do trabalho” (Oliveira, 2004, p. 84).

Iniciada pioneiramente na Inglaterra na segunda metade do século XVIII, ela se define por:
substituicdo da forca motriz, isto €, a troca da energia humana, animal, hidrica ou edlica pela energia
mecanica gerada por novas fontes, como o carvao mineral e, principalmente, a maquina a vapor; o trabalho
migra das oficinas domésticas (manufatura) para as fabricas (maquinofatura), onde o operario passa a se
subordinar ao ritmo e a disciplina da maquina; a mecanizagdo e a divisdo do trabalho permitem a producdo
em larga escala de bens a custos menores, inaugurando a era da producdo em massa. Nas fabricas, por
exemplo, “os trabalhadores foram obrigados a seguir o ritmo da maquina a vapor, a qual forneceu um grande
impulso ao setor té€xtil”, dentro de um contexto em que o “tempo tornou-se ainda mais valioso para aqueles
que almejavam ganhar dinheiro, de modo que cada minuto deveria ser minuciosamente aproveitado”
(Oliveira, 2004, p. 84-85).

Para além destas transformacgdes, temos a consolidacdo do capitalismo industrial através da
separacdo entre capital e trabalho e impactos socioecondmicos profundos como, por exemplo, o €xodo rural,
a intensa explora¢do da mao de obra, e a redefinicdo entre a relagdo do ser humano com a produgdo, a

sociedade e o meio ambiente. Com isso, houve a “intensidade da exploracdo da mao-de-obra (sic), o tempo



comecou a ser controlado por industriais e ndo mais pelos artesdos” (Oliveira, 2004, p. 86).

A Revolugdo Industrial (a primeira, do século XVIII), foi a mola propulsora indireta e fundamental
para o surgimento das tecnologias digitais atuais, incluindo a Inteligéncia Artificial. A conexdo nao foi
imediata, mas uma relacdo de causa e consequéncia historica e tecnoldgica que se desenvolveu em fases,
tais como: o estabelecimento do paradigma da maquina; a criagdo da base de conhecimento e infraestrutura;
arevolugdo técnico-cientifica (compreendida como a Terceira Revolugao Industrial); a automacgao em escala
crescente. Ou seja, “desde a Primeira Revolugdo Industrial, significativos avangos tecnologicos vém
alterando a organizagdo econdmica, politica e social das sociedades ao redor do globo” (Oliveira;
Vendramini, 2018, p. 41).

A Revolucao Industrial foi o momento em que a humanidade mecanizou a produgao, introduzindo o
conceito de que o trabalho poderia ser realizado por méquinas e ndo apenas por humanos ou animais. Com
1ss0, a maquina a vapor € o tear mecanico provaram que a tecnologia poderia aumentar a produtividade e a
capacidade humana de forma radical. Tal mentalidade, estabeleceu o fundamento do progresso tecnolégico
continuo ¢ a crenga na capacidade da engenharia em superar limites. Para Oliveira (2004), a “passagem do
sistema de produgdo artesanal para o sistema fabril, por sua vez, foi marcada por inovagdes técnicas nas
quais a mecanizacao do trabalho teve inicio no ramo da produgdo téxtil” (Oliveira, 2004, p. 85).

As etapas subsequentes da industrializa¢ao construiram a base necessaria para a era digital, visto que
foi introduzida eletricidade como fonte de energia, que € essencial para todos os dispositivos eletronicos e
computadores. Também foi fortalecida a ligagdo entre ciéncia e industria, levando ao desenvolvimento de
fisica e quimica avangadas que seriam cruciais para a eletronica. O surgimento desta Gltima (transistores,
microchips), da informadtica e das telecomunicacdes (internet) € o passo direto para a tecnologia digital. Essa
fase ndo teria sido possivel sem a infraestrutura industrial e cientifica herdada das revolugdes anteriores.
Vale ressaltarmos que os microchips, desenvolvidos em 1971 pela Intel, “estdo presentes nos computadores
até hoje” e foram a base para o desenvolvimento e ampliagdo da computagdo pessoal (Godoy, 2025, p. 14).

Podemos concluir, portanto, que as Revolugdes Industriais sdo, na verdade, grandes exemplos
histéricos de disrupgdes tecnoldgicas em escala massiva, uma vez que cada uma destas foi desencadeada
por um conjunto de inovagdes que ndo apenas melhoraram o que existia, mas criaram uma ruptura radical
com o modelo produtivo e social vigente, redefinindo o mundo. Lima e Leitdo (2021), entendem que “a
disrupcao esta presente na sociedade ha milhares de anos” cujo fenomeno ja foi possivel de ser observado
“quando o homem extraia da natureza somente o essencial para sua subsisténcia”, algo que, posteriormente,
foi abandonado, pois ele passou a criar e cultivar o seu proprio alimento (Lima; Leitdao, 2021, p. 21).

O conceito de disrupcao se encaixa para descrever o que ocorreu em cada fase, pois a maquina a
vapor e a mecaniza¢do da producdo romperam com a producdo artesanal e a manufatura. O sistema fabril e

a energia a vapor transformaram a sociedade agraria em industrial e causaram mudancas profundas no



transporte (ferrovias) e na organizagao do trabalho. Ou seja, “ocorreu a amplia¢do da substitui¢ao da energia
humana e animal pela inanimada, com eficiéncia multiplicada”, isso porque “houve a aceleragdo da troca
da capacidade humana por instrumentos mecanicos”, como também, “a descoberta e/ou melhoria de
métodos de obtencdo e elaboracao de matérias primas” (Dathein, 2003, p. 1).

A eletricidade, a producdo em massa € o motor de combustdo interna introduziram a linha de
montagem e a producdo em larga escala, o que também permitiu o funcionamento continuo das fabricas,
com o automovel redefinindo o transporte pessoal. Dathein (2003) nos esclarece que, a Segunda Revolugao
Industrial se baseou “na eletricidade e no ago, ocorrendo importantes desenvolvimentos na quimica, nas
comunicag¢des” e no uso do petréleo (Dathein, 2003, p. 5).

A eletronica, a Tecnologia da Informacao (TI) e a internet, promoveram a automagao de processos
produtivos (robdtica) e a digitalizacdo, com isso, o computador pessoal e a internet criaram um novo
paradigma para a comunicacao e o gerenciamento de dados. Como exemplo, podemos citar os “algoritmos
que controlam o uso do Facebook (sic) e do Google (sic)” os quais “estdo criando novos padrdes de
comportamento e de relacionamentos”, ou mesmo o “uso da psicometria avangada” que “permite a
identificacdo de perfis psicoldgicos com a capacidade de prever decisdes € comportamentos com alto grau
de precisdo”, ao mesmo tempo em que o “emprego dessa tecnologia para fins comerciais e politicos levanta
problemas éticos que nao estdo sendo discutidos pela sociedade” (Magalhaes; Vendramini, 2018, p. 42).

Por tltimo, podemos dizer que a IA!, a Internet das Coisas (IoT), a Big Data® e a Cloud Computing’
estdo promovendo a hiperconectividade e a tomada de decisdes autdonoma nos sistemas produtivos, cujo
objetivo ¢ a integragdo total entre o mundo fisico e o digital (sistemas ciber-fisicos), gerando produtos e
servicos mais personalizados e eficientes. A Internet das Coisas ou loT, por exemplo, trata-se de uma “rede
de objetos fisicos incorporados a sensores, software (sic) e outras tecnologias com o objetivo de conectar e
trocar dados com outros dispositivos e sistemas pela internet (sic)” e, tais “dispositivos variam de objetos
domésticos comuns a ferramentas industriais sofisticadas” (ORACLE, 2025, on-line).

A disciplina Projeto de Vida (PV), apresenta-se como um componente curricular chave para auxiliar
na compreensao do mundo complexo e disruptivo que vivenciamos, agindo de forma integrativa, transversal
e focada na subjetivagdo da educacgdo. Ou seja, tal disciplina ndo apenas prepara o individuo para o mundo

complexo e disruptivo, mas o capacita a entender sua posicao, seus valores e seu potencial de acdo nele,

! De forma sucinta, podemos dizer que a Inteligéncia Artificial (IA) é um ramo da ciéncia da computa¢do focado em criar
maquinas e softwares que simulam a inteligéncia humana. A IA tem uma importancia crescente e impacta diversas areas do nosso
dia a dia, muitas vezes sem que percebamos, que vao desde a melhoria de processos até experiéncias personalizadas (Luger,
2013).

2 Big Data é o termo usado para descrever conjuntos de dados extremamente grandes e complexos que ndo podem ser processados
ou analisados de forma eficaz com as ferramentas tradicionais de processamento de dados (Morais et al., 2018).

3 Cloud Computing ou Computagio em Nuvem ¢ a entrega de recursos de computagio sob demanda (como poder de
processamento, armazenamento de dados, bancos de dados, redes e software) pela internet, em um modelo de pagamento pelo
uso (Kolbe Junior, 2020).
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fazendo com que a disrupcao se torne uma oportunidade de construgdo e ndo apenas uma fonte de ansiedade.

E desse assunto, portanto, que iremos tratar na sequéncia.

3 O PROJETO DE VIDA E SUAS CONTRIBUICOES A LUZ DE UMA ABORDAGEM
INTEGRATIVA E TRANSVERSAL

A inclusdo do PV como um componente curricular ou tema transversal na Educagdo Basica brasileira
esta diretamente ligada a promulgacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) e,
posteriormente, a Reforma do Ensino Médio (Lei n® 13.415 de 16 de fevereiro de 2017).

Assim, o PV surge na Educagdo Bésica como uma resposta a necessidade de promover uma
formagao integral dos estudantes, alinhada as demandas da sociedade do século XXI e, tendo como pilares
as competéncias socioemocionais (autocuidado, autoconhecimento, determinacdo, perseveranga e
capacidade de fazer escolhas responsaveis), e as capacidades de planejamento e protagonismo.

As formas de abordagem do PV podem ocorrer de duas maneiras: através da criagdo de um
componente curricular exclusivo (Projeto de Vida), com aulas e professores designados, especialmente no
Ensino Médio, ou, como um tema transversal, onde o conteudo ¢ incorporado e trabalhado de forma
interdisciplinar, englobando todas as disciplinas e envolvendo o corpo docente em uma perspectiva mais
ampla.

O PV enquanto disciplina, busca promover o protagonismo juvenil ¢ o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais, incentivando os alunos a: refletir sobre si mesmos; definir objetivos; fazer
escolhas conscientes; e tracar caminhos, atuando como uma bussola que orienta o estudante na construcao
de um futuro intencional e alinhado aos seus propositos.

Conforme estabelece a BNCC (2017), a escola “ao se orientar para a construgao do projeto de vida”
acolhe as juventudes e assume o “compromisso com a formagdo integral dos estudantes, uma vez que
promove seu desenvolvimento pessoal e social, por meio da consolidagdo e construgdo de conhecimentos,
representacdes e valores”, os quais, “incidirdo sobre seus processos de tomada de decis@o ao longo da vida”
(Brasil, 2017, p. 472).

Nesse sentido, a BNCC (2017), ao apresentar o projeto de vida como uma das dez competéncias
gerais, torna-se um ‘“documento norteador dos curriculos escolares”, que busca, “por meio dessa
competéncia, reiterar o foco no estudante, no protagonismo discente e no seu projeto de vida” (Santos;
Gontijo, 2020, p. 20).

As formas principais como o PV contribui, a luz de uma abordagem integrativa e transversal e da
subjetivacdo na disrupcdo educacional estdo alinhadas com: religagdo dos saberes; visdo de mundo
ampliada; temas contemporaneos; o trabalho com a incerteza; pensamento critico e ético; protagonismo e

engajamento social; autoconhecimento como base; desenvolvimento socioemocional; reconexao e sentido.



Podemos dizer, portanto, que, na atualidade, percebemos que a celeridade das transformagdes reverberam
na sociedade, o que faz necessario introjetar ou deslizar sobre realidades tdo “efémeras” e “liquidas”
(Baumann, 2001).

Diante disso, o PV atua como um eixo que conecta e contextualiza os conteudos e as diferentes areas
do conhecimento (transversalidade), que muitas vezes sdo ensinadas de forma isolada na estrutura curricular
tradicional, auxiliando o estudante a "religar" essas informagdes, o que ¢ essencial para lidar com a natureza
multifacetada e interconectada dos problemas do mundo complexo.

Segundo Araujo e Rufo (2023), a proposi¢ao e implantagdo de “estratégias didatico-pedagogicas que
vao ao encontro da importancia do projeto de vida na escola ¢ tanto necessario quanto imprescindivel” desde
que no contexto de “uma perspectiva continua de formagdo integral, critica, reflexiva, autonoma e
diversificada dos jovens nos Ensinos Fundamental e Médio” (Araajo; Rufo, 2023, p. 7).

Ao mobilizar a reflexdo sobre as dimensdes pessoal, social e profissional, como sugerem os pilares
da UNESCO (Delors, 2003) - aprender a ser, a conviver, a conhecer ¢ a fazer - o PV transcende a dimensao
puramente intelectual, o que permite que o estudante construa uma visao mais holistica da realidade, onde
os desafios sociais, ambientais, tecnoldgicos e econdmicos ndo sdo vistos como problemas disciplinares
isolados.

O PV pode integrar e aprofundar a discussao sobre os Temas Contemporaneos Transversais (TCT),
como Meio Ambiente, Tecnologia, Globalizagdo e Direitos Humanos, conectando-os diretamente as
escolhas e ao futuro do estudante. E importante destacarmos que estes temas buscam “explicitar a ligagao
entre os diferentes componentes curriculares de forma integrada” estabelecendo uma “conexdo com
situagdes vivenciadas pelos estudantes em suas realidades, contribuindo para trazer contexto e
contemporaneidade aos objetos do conhecimento descritos” na BNCC (Brasil, 2019, p. 6).

O mundo complexo e disruptivo ¢ marcado pela incerteza, ambiguidade e ndo-linearidade, assim, o
PV estimula o desenvolvimento da capacidade de planejar em cendrios de incerteza, de reconhecer a
necessidade de ruptura e de transformacdo (esséncia da disrupgdo), sem se apegar a um caminho Unico e
rigido. E, “o espago escolar, como institui¢ao inserida no contexto sdcio-historico-cultural em que os jovens
estdo presentes, deve possibilitar a reflexdo sobre os valores, as escolhas e a identidade de cada jovem
estudante” (Santos; Gontijo, 2020, p. 25).

Ao proporcionar a reflexdo sobre as proprias escolhas, valores e impactos na sociedade, o PV
promove a formagdo de sujeitos criticos € autdbnomos, o que ¢ essencial para analisar a velocidade das
mudangas (especialmente as tecnoldgicas/disruptivas) e tomar decisdes éticas e responsaveis frente aos
desafios globais. Pois as “revolucdes progridem para novos saberes, competéncias e habilidades
administrativas” e, além disso, as “rupturas e os avancos didrios deixam evidente a fragilidade dos mais

sofisticados instrumentos de planejamento, da formulagao de politicas e de organizagdo do trabalho” (Motta,



2022, p. 201).

O mundo complexo exige acdes, e, diante disso, 0 PV ajuda o estudante a se perceber como um
agente de transformagdo em sua comunidade, estimulando o protagonismo e o engajamento na busca por
solucdes para problemas reais. Para Costa Junior et al. (2023), a “educagao se depara com novos desafios
decorrentes de transformagdes sociais, culturais e tecnologicas” e, em decorréncia, a “sociedade
contemporanea exige uma formag¢do mais ampla e diversificada, que va além do conhecimento técnico e
proporcione habilidades para lidar com a complexidade do mundo atual” (Costa Junior et al., 2023, p. 125).

A disrupg¢ao na educagdo exige que o aprendizado se personalize, entdao, o PV coloca o individuo no
centro do processo, incentivando o autoconhecimento, uma vez que ¢ na subjetivacao das proprias historias,
habilidades e desejos que o estudante encontra o prop6sito para navegar e se adaptar as constantes mudangas.
Tal caracteristica, faz-nos pensar na importancia da relacao professor-aluno, a qual “pode se reduzir ao
aspecto pedagdgico e se caracterizar por uma atitude distante”, ou, “enfatizar quase exclusivamente a
dimensao afetiva ou emocional”. Por isso, a “‘escolha que o professor fara entre esses dois modos” tera “uma
influéncia importante sobre o processo de aprendizagem do aluno e sobre o comportamento deste” (Boutin,
2017, p. 345).

A crise de proposito e o desgaste da escola tradicional sdo sintomas do mundo disruptivo. Diante
disso, o PV trabalha ativamente as competéncias socioemocionais (resiliéncia, empatia, cooperagao,
autonomia), que sdo cruciais para a sobrevivéncia e o bem-estar em um ambiente de constante instabilidade
e pressdo. Marino (2018), entende que a crise estabelecida no ambiente escolar “tem provocado uma
multiplicag@o de conflitos em seu interior, levando a ampliagdo do nimero de discentes e docentes infelizes
com suas praticas cotidianas”, ja a origem desses conflitos “reside nas antiquadas normas e procedimentos
disciplinares e na incompatibilidade dos mesmos em relagdo aos jovens do século XXI”, com isso, o autor
defende que as “escolas precisam ser refundadas” onde os alunos sejam transformados em “sujeitos integrais
e corresponsaveis pelos processos de aprendizagem” (Marino, 2018, p. 21-28).

Em uma era de fragmentagao e obsolescéncia rapida, o PV auxilia o estudante a atribuir sentido ao
que aprende e ao seu futuro, transformando a experiéncia educacional em algo relevante e aplicavel a sua
vida pessoal e profissional. Nesse sentido, associar projetos de vida ao mundo do trabalho “¢ resultado das
profundas transformacdes no mundo atual, sobretudo em relagdo a estrutura produtiva, o desenvolvimento
tecnoldgico e a intensificagdo do capitalismo a partir da década de 1980 (Aratijo; Rufo, 2023, p. 9).

Podemos concluir, portanto, que o PV, sendo articulado em forma de disciplina ou tema transversal,
ndo apenas prepara o individuo para o mundo complexo e disruptivo, mas o capacita a compreender sua
posicao, seus valores e seu potencial de acdo nele, fazendo com que a disrupg¢ao se torne uma oportunidade
de construcdo e ndo apenas uma fonte de ansiedade.

No contexto das Revolucdes Industriais, um framework ¢ uma estrutura logica que podemos utilizar
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para analisar, comparar ou implementar essas transformagdes historicas, ampliando as reflexdes através da

integralidade e transversalidade do PV. E sobre isso que iremos tratar no préximo subtitulo.

4 AS REVOLUCOES INDUSTRIAIS ATRAVES DE FRAMEWORKS: INOVACOES E
ACONTECIMENTOS QUE IMPACTARAM A SOCIEDADE E A EDUCACAO

Caracterizado como uma metodologia 4gil, uma vez que integra “um conjunto de praticas destinadas
a permitir uma entrega rapida, nao burocratica”, um framework ¢ uma estrutura predefinida, um "esqueleto"
ou um conjunto de ferramentas e diretrizes que serve como base para desenvolver projetos ou gerenciar
processos de forma mais eficiente. Ou seja, trata-se de “um modelo ou arcabougo que retine uma série de
praticas”, tendo como objetivos principais: simplificar, agilizar e padronizar o trabalho em projetos
complexos (Vieira; Rodrigues; Villanova, 2024, e-book).

Um exemplo de uso comum de framework ¢ no desenvolvimento de softwares, isso porque ele €
tipicamente composto por codigos prontos e reutilizaveis; sugestdes e regras sobre como a arquitetura do
projeto deve ser organizada; e recursos para auxiliar no desenvolvimento, como testes e depuracdo de
codigo. Podemos dizer, portanto, que os frameworks proporcionam uma base sélida que permite que as
equipes de desenvolvimento construam aplicagdes robustas e de alta qualidade de maneira muito mais rapida
e organizada. Conforme Netto et al. (2007), com “o desenvolvimento do framework consegue-se uma grande
flexibilidade”, em especial, “a partir da obten¢do de uma estrutura genérica de classes que pode ser
instanciada para vérias realidades em um determinado dominio de aplicagdo” (Netto et al., 2007, p. 16, grifo
original).

Para além da construcao de softwares, os frameworks se configuram como importantes instrumentos
para o estudo e comparagdo de conceitos na disciplina de PV, por exemplo, funcionando como modelos
estruturados e metodologias para organizar objetivos, desenvolver autoconhecimento e tragar um plano de
acdo para o futuro. No caso do estudo das Revolugdes Industriais, estes podem transformar a disciplina (ou
tema transversal), focando ndo apenas no passado da industria, mas no futuro do individuo no mundo do
trabalho.

A imagem abaixo (Figura 1) representa, através de um framework, a linha do tempo sobre as
Revolugdes Industriais, desde o surgimento da Industria 1.0, cujos marcos giravam em torno da maquina a

vapor, até a Industria 5.0, a qual estd voltada para a fusao de tecnologias fisicas, digitais e biologicas.



Figura 1: Framework sobre as Revolugdes Industriais e suas inovacdes
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Fonte: Linkedin, 2025.

No entanto, como esse framework pode estimular o pensamento reflexivo, fazendo com que o
estudante conecte a sua visdo de mundo, experiéncias e perspectivas de futuro no contexto do PV? Quais
sdo as nuances ¢ conexdes com as transformagdes contemporaneas que estdo resenhadas nesta figura?

Podemos concluir, portanto, que as Revolu¢des Industriais demonstram pontos importantes na
evolugdo da sociedade, caracterizada por um desenvolvimento humano-historico-tecnoldgico-cultural-
social. Além disso, podemos observar que, no principio, hd uma auséncia de tecnologia digital, cujo mundo
ainda ndo globalizado, estava pautado em intervalos mais espagados entre as transigdes ou avangos
tecnologicos, mas, que, com o tempo, foi evoluindo, passando de um modelo social e familiar para a geracao
de novas tecnologias através da fusdo de tecnologias fisicas, digitais e biologicas.

A Revolugdo Industrial, em suas diversas fases, a partir desse framework, torna-se um tema central,
especialmente no eixo do Mundo do Trabalho, pois suas transformag¢des moldaram profundamente a
sociedade e o mercado de trabalho que conhecemos hoje. Diante disso, a abordagem ¢ feita através de uma
perspectiva que conecta o passado, o presente e o futuro, focando no desenvolvimento das competéncias e
habilidades necessarias para o mundo do trabalho contemporaneo.

Assim, ¢ possivel discutirmos a mudanga do modo de producdo (artesanal, manufatureiro e
maquinofatureiro) e como isso alterou o papel do trabalhador, que deixou de ser dono dos meios de producao
para se tornar o vendedor da sua forca de trabalho. Ja sob uma perspectiva de projeto de vida, ¢ valido
refletirmos obre a importincia da autonomia e do senso de pertencimento no trabalho, gerando
questionamentos do tipo: o que o trabalhador perdeu e ganhou com essa mudanga? Como o jovem de hoje
pode buscar autonomia e significado em carreiras modernas?

Portanto, a pega-chave desse movimento, ¢ usar a historia como um espelho para o presente,
incentivando os estudantes a se prepararem nao apenas para a proxima carreira, mas para um futuro em

constante transformacao.



A proxima imagem (Figura 2), apresenta um segundo framework com a fun¢do de demonstrar um
recorte sobre a Revolugdo Digital entre os anos de 2019 e 2025, cujo foco estd voltado para os
acontecimentos simultaneos que afetaram os varios segmentos da sociedade, como a satide, a economia € a

educacdo, em decorréncia da Covid-19, surgida no final de 2019 e inicio de 2020.

Figura 2: A Revolugao Digital entre os anos 2019 e 2025
Linha do Tempo 2019 - 2025

Fonte: As autoras, 2025.

A pandemia da Covid 19 ndo foi um simples “virar de chave”, mas uma mudanga brusca,
avassaladora, com momentos de informagdes desencontradas, que parou o mundo, o trabalho e atingiu
muitas familias, o que decorreu um caos que foi instaurado “do dia para a noite”. Além disso, a partir das
restrigdes impostas pelo contexto pandémico, como o contato fisico, o isolamento social, o crescimento do
trabalho através da consagracdo das tecnologias digitais, que, no periodo, foram amplamente utilizadas,
tiveram como objetivo principal auxiliar a sociedade em suas relagdes com o mundo, especialmente no
mundo do trabalho, a fim de que pudéssemos continuar produzindo, fosse de forma on-line, off-line ou
hibrida, sincrona ou assincrona, o que fez emergir o home-office, as aulas e reunides on-line, tanto em
institui¢des de ensino quanto em corporagdes de todos os portes.

Por outro lado, quando observamos o “contexto do trabalho docente, as consequéncias da pandemia
[...] foram significativas, exigindo adaptagdes por parte dos” professores “para continuar a lecionar,
especialmente ao considerar as diferencas entre as redes de ensino publico e privado” (Silva Filho; Andrade;

Porto, 2025, p. 26).



Percebemos, com isso, que, na atualidade, a sociedade segue acelerada para acompanhar as
mudangas a0 mesmo tempo em que busca estratégias para performar diante das demandas que surgem com
muita rapidez, o que, para Santaella (2010) significa que o “ritmo acelerado das mudangas tecnologicas”
provocam “impactos psiquicos, culturais, cientificos e educacionais” (Santaella, 2010, p. 18).

A partir da pandemia, ocorreu uma intensa adesdo as ferramentas digitais, o que gerou um avango
exponencial em solucdes e negdcios. Um grande exemplo desta evolucdo ¢ a Inteligéncia Artificial (IA),
que, ¢ uma realidade crescente e que gera oportunidades no setor profissional, nas ciéncias, na educagao,
nas pesquisas, automatizando processos, como um grande banco de dados que permite, para além da
otimizagdo, a consulta a informacdes por meio da gestdo de complexos sistemas em todas as areas do
conhecimento e atuagao.

Suave (2024), entende que a A ¢ “um campo da ciéncia da computagdo dedicado a desenvolver
sistemas capazes de executar tarefas que normalmente necessitariam do discernimento humano”, o que
“abrange uma ampla gama de capacidades, que incluem aprender, raciocinar, entender linguagem humana
e até criar arte” (Suave, 2024, p. 12).

O impacto da pandemia da Covid-19 no projeto de vida dos estudantes foi profundo e multifacetado,
agindo como um acelerador de tendéncias e um agente de crise em diversas dimensdes. Um exemplo, foi
que o cenario global de instabilidade (econdmica, sanitaria e social) gerou uma grande falta de perspectiva
e incerteza sobre o futuro, o que esté diretamente ligado a ansiedade e ao pessimismo em relagdo a projetos
de longo prazo. Muitos jovens se sentiram parte de uma "gerac¢do lockdown", com o futuro em suspenso.
Ou seja, 0 “nosso cotidiano, mentalmente organizado” foi modificado e, “neste novo cendrio, incertezas e
inseguranc¢as foram acionadas ou intensificadas” como “o medo e a desconfianca”; “o medo de ser
contaminado, de adoecer ¢ de morrer”, ou mesmo de ver a nossa renda reduzida ou eliminada (Moretti;
Guedes-Neta; Batista, 2020, p. 34).

O isolamento social interrompeu o convivio presencial, crucial para o desenvolvimento social e
emocional na adolescéncia, o que afetou a rede de apoio e a constru¢do da identidade. Por outro lado, a falta
de acesso a tecnologias e internet de qualidade (desigualdade digital) ampliou as disparidades educacionais,
levando a uma perda de aprendizagem mais acentuada entre os jovens de baixa renda. Trezzi (2020) entende
que, a pandemia demonstrou uma “defasagem tecnoldgica generalizada na escola brasileira” o que s6 piorou
“a situacdo do Brasil em relacdo a outros paises” (Trezzi, 2020, p. 7).

A dificuldade em acompanhar o ensino remoto, somada a necessidade de complementar a renda
familiar (devido a crise econdmica), levou muitos jovens a pensar em deixar a escola ou desistir do
vestibular/ENEM e, que também sofreram com a perda de emprego e a reducdo de renda, expondo-os a
fragilidade das relagdes de trabalho, impactando mais profundamente trabalhadores jovens e menos

escolarizados. Maia (2023) destaca que, mesmo com as “aulas hibridas adotadas, na maioria das escolas do



Brasil”, estas tltimas ndo contavam com “suporte adequado” e “as familias tinham muitas dificuldades em
se adequar” o que colaborou “para a elevacao dos indices de evasao” (Maia, 2023, p. 4).

O cenario de crise sanitéria e social levou muitos a reavaliar o que € "sucesso", priorizando carreiras
que oferecam proposito e qualidade de vida em vez de apenas altos salarios. Podemos observar, portanto,
que a Covid-19 foi uma experiéncia que provou que o projeto de vida ¢ um documento vivo e dindmico,
que precisa ser constantemente revisado a luz das mudancas globais e pessoais.

Defendemos, portanto, que o PV tem um papel fundamental e transformador na preparacao dos
alunos brasileiros para o futuro, indo além do conteudo académico tradicional, pois esta pode estimular o
aluno a refletir sobre seus valores, interesses, habilidades e limitagdes, ¢ a definir seus sonhos e aspiragdes
de forma clara e consciente. Ademais, promove o protagonismo juvenil, colocando o estudante como agente
principal na construgdo do seu proprio caminho, incentivando-o a tomar decisdes e a se responsabilizar por
elas. Enfim, ao integrar o PV no curriculo, a escola contribui para formar ndo apenas bons profissionais,
mas cidaddos mais conscientes, preparados e motivados a construir um futuro que faga sentido para eles e

para a sociedade brasileira.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O nosso artigo nasceu de alguns questionamentos, tais como: quais sao as relagdes existentes entre
a Revolugdo Industrial e a Revolucao Digital? Como, desta relagdo, chegamos as tecnologias disruptivas?
De que forma essas interconexdes interferem no PV dos nossos estudantes e como estas podem ser
abordadas?

A Revolucao Industrial e a Revolucao Digital estdo conectadas em uma sequéncia historica de
transformagdes tecnologicas que redefinem fundamentalmente a produgdo, a economia e a sociedade.
Enquanto a primeira esteve focada na mecanizag¢ao (maquina a vapor, dgua) e depois na produ¢do em massa,
eletricidade e linhas de montagem, a segunda ¢ caracterizada pela invencdo e disseminagdo dos
computadores, do desenvolvimento da infernet e das telecomunicagdes, ou seja, ela utiliza os avangos das
revolugdes anteriores (como a energia elétrica) e adiciona a camada da tecnologia da informagao.

Ja a ligacao entre Revolugao Digital e tecnologias disruptivas € direta e fundamental, uma vez que a
Revolugdo Digital ¢ a for¢ca motriz e o ambiente que gera, potencializa e massifica as tecnologias disruptivas.
Assim, essencialmente, a Revolugdo Digital € o processo histdrico-social de transformacgdo da sociedade
baseada na tecnologia da informagao, e as tecnologias disruptivas sao os elementos inovadores especificos
que causam essa transformacgao.

A Revolugdo Industrial, a Revolugdo Digital e as tecnologias disruptivas criam um cendrio de
incerteza e, a0 mesmo tempo, de oportunidades inéditas, forcando os estudantes a repensarem

completamente seu PV e suas escolhas educacionais e profissionais. Enquanto o legado da Revolugao



Industrial era a especializacdo e a repeticdo de tarefas, a Revolugdo Digital, impulsionada pelas tecnologias
disruptivas, inverte essa logica.

Com isso, emerge uma nova mentalidade: a de que os estudantes precisam abandonar a ideia de uma
"carreira para a vida toda" e adotar o conceito de "Aprendizagem ao Longo da Vida", cujo PV deve incluir
a capacidade de se requalificar e se adaptar a cada ciclo tecnoldgico. E como provocar essa reflexao através
de uma abordagem inovadora? E assim que surgiu a ideia de aplicabilidade dos frameworks, pois trata-se
de uma forma organizada e padronizada para se trabalhar com diferentes saberes.

A importancia do PV na juventude contemporanea ¢ critica e multifacetada, sendo o principal
instrumento para que o jovem navegue pela complexidade, velocidade e incerteza do século XXI. Com isso,
ele deixa de ser apenas um sonho ou meta e se torna uma estrutura essencial para a identidade, o
protagonismo e a resiliéncia em um mundo altamente volatil.

A sociedade digital oferece uma avalanche de informacgdes, carreiras e caminhos, por isso o PV
funciona como uma bussola para o jovem ao combater a paralisia de escolha, visto que diante de tantas
opgdes, o mesmo pode se sentir sobrecarregado; oferece motivagdo e engajamento, iSso porque ao ter uma
visdo de futuro clara, o jovem atribui sentido aos estudos e ao esfor¢o presente; oportuniza a defini¢cdo de
prioridades, o que ajuda a traduzir sonhos abstratos em metas concretas de curto, médio e longo prazo,
direcionando onde investir tempo, energia e recursos.

A juventude ¢ a fase de intensa construcao da identidade e, diante disso, o PV auxilia nesse processo
de forma ativa, seja através do autoconhecimento como forma de elaborar o projeto, o que exige reflexdo
profunda sobre valores, talentos, limitagdes e paixdes, seja através do estimulo ao protagonismo, pois ao
planejar o proprio futuro, o jovem se torna o agente principal de sua historia, € ndo apenas um espectador
passivo das circunstancias ou das expectativas alheias (familiares, sociais), seja através do exercicio da
resiliéncia, isso porque ao encontrar um proposito maior (o "projeto vital"), o jovem desenvolve maior
capacidade de lidar com frustragdes e crises.

O PV se torna vital diante de algumas adaptagdes, como a visdo integral (pessoa, social e
profissional) da vida, o desenvolvimento de competéncias ndo cognitivas (pensamento critico,
planejamento, ética, colaboragao e inteligéncia emocional) e a responsabilidade social, o que inclui o desejo
de contribuir para algo que transcende o interesse proprio, alinhado as ambig¢des individuais do jovem com
o exercicio da cidadania e a busca por um bem comum.

Pesquisas que envolvem a tematica PV sdo importantes por varias razdes, e, oferecem tanto
beneficios praticos e imediatos para o individuo quanto contribui¢des significativas para a area educacional
e social. Para além das Revolugdes Industrial e Digital, outras abordagens sdo eficazes para a consolidagao
das aprendizagens e ampliagdo de nossa visdo de mundo, o que torna esse assunto um terreno fértil para as

nossas pesquisas futuras.
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