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RESUMEN

La utilizaciéon de los sistemas multimedia en la
educacion, responde a una nueva concepcion en la
ensefianza como un proceso no lineal, y a la
integracion de texto, imdgenes Yy sonido,
habitualmente bajo el control de un ordenador.
Debido a las aportaciones de la multimedia y la
forma en que se aprovecha e integran diversos
medios, para transmitir informacion; se disefio y
cred un sistema interactivo multimedia utilizando
las siguientes herramientas para produccion
multimedia como: Neobook 5.7, Fireworks, Flash y
Astro Flash Creator. El sistema esta formado por
una pantalla de inicio, la cual nos enlaza al ment
principal del sistema multimedia, la pantalla de
menu principal nos permite navegar en el sistema y
tiene las opciones siguientes; Glosario, Objetivo,
Contenido, Actividades de repaso, Rompecabezas,
Para mas informacion, Requisitos del Sistema,
Ayuda, Referencias y Galeria. De esta manera los
usuarios podran realizar actividades que les
permitan interactuar con el sistema multimedia y
lograran asimilar conocimientos de una mejor
manera sobre el tema de los Tornados.

Palabras clave: Multimedia, Educacion, Tornados.

El desarrollo y generacion de software multimedia educativo, se ha dado gracias al uso de

lenguajes de programacion, lenguajes de autor y sistemas de autor. Su evolucion ha facilitado el

desarrollo y generacion de entornos mas amigables y funcionales, en base a las necesidades y
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caracteristicas planteadas para este tipo de software. Sin embargo, es importante comentar que, tanto
para los lenguajes de programacion como para los lenguajes de autor, se requiere que el disefiador
cuente con amplios conocimientos sobre programacion, lo cual limita su uso, y por lo general, en la
mayoria de las veces, no suelen ser utilizados para este fin. No obstante, cuando se genera el software
por un grupo multidisciplinar, en donde participa un experto en programacion, no se presenta esta
limitante. Por otro lado, existen los sistemas de autor, que no utilizan comandos y sentencias propias
de los lenguajes de programacion y de autor, sino que trabajan a través de una interfaz mas amigable,
utilizando menus, iconos, plantillas, etc. Asi mismo, permiten generar y desarrollar el software
multimedia educativo, de una manera mas sencilla y préctica, tanto que no se requiere ser un experto
en el area de computacion.

Si se considera la posibilidad de que las instituciones educativas puedan generar este tipo de
herramientas multimedia, deben presentar la forma verbal, que puede ser en texto impreso o hablado,
y la forma pictdrica, que se da a través de graficos estaticos, ilustraciones, diagramas, mapas y fotos
(Mayer, 2005), o, por otro lado, el uso de graficos dindmicos, como lo son las animaciones o videos.
Ademas, incorporar el sonido a través de la musica y audios en general (Ushay y Sanjaya, 2003).

En este sentido (Gutiérrez, 1997) el uso de herramientas multimedia permite que el estudiante
adquiera conocimientos, destrezas y actitudes que son utiles para comunicarse utilizando diferentes
lenguajes y medios, ademas de desarrollar un autoaprendizaje y un pensamiento critico que le facilitara
para integrarse a una sociedad mdas justa y multicultural donde interactle con innovaciones
tecnoldgicas caracteristicas de la época en que se desenvuelva, esto facilita que el estudiante tenga
también la capacidad de crear sus propios recursos multimedia con ayuda de las aplicaciones
disponibles.

Como se menciond anteriormente, el proceso de desarrollo de software debe tener como
propdsito fundamental, una produccion de calidad que retina los requisitos y satisfaga las necesidades
del cliente y/o del usuario al que va dirigido. Dicho proceso, se denomina metodologia, que se
constituye de una combinacion de métodos existentes (método de codificar y corregir, desarrollo en
espiral, desarrollo incremental, ciclo de vida, en cascada, en reutilizacion y desarrollo evolutivo), que
en ingenieria de software dan origen a las etapas o fases de produccién (Braude, 2003). Por otra parte,
en la literatura se describen diversas metodologias (Benigni, 2004; Galvis, 2000; Marqués, 1995;
Marqués, 2005; Polo, 2003; Sommerville, 2007) para la generacion de software multimedia educativo,
pero que difieren en las fases en las que estan conformadas, asi como en las actividades a desarrollar
dentro de estas.

Para la generacion del sistema multimedia interactivo referente a “Los Tornados” se utiliza la
metodologia MEDESME (Garcia et al, 2016). La metodologia que se presenta en este trabajo, esta

dividida en ocho fases: Concepto o Pre-produccion, Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion,
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Evaluacion y validacion del programa, Produccion y Elaboracion de material complementario. Con la
finalidad de facilitar la implementacion de la metodologia para la generacion de algin software
multimedia educativo, a continuacion, se presenta una descripcion detallada de la informacién y del

procedimiento que se debe de seguir en cada una de las fases que comprenden la metodologia.

2 FASE DE CONCEPTO O PRE-PRODUCCION

En general, existe cada vez mas una disminucion gradual de recursos asignados al
equipamiento, adquisicion de material de laboratorio, bibliografia y licencias de aplicaciones y de
software de las instituciones publicas en Mexico, Una de las soluciones que pueden tener estas, es el
uso y generacion de software multimedia educativo, que puede ser utilizado como una herramienta
complementaria en el proceso ensefianza-aprendizaje y la formacién de los estudiantes en las
instituciones publicas de educacion superior. Como punto de partida se optd por seleccionar el tema
del sistema multimedia considerando que el contenido sea de interés general para la mayoria de los
niveles educativos y que fuera sobre un fenémeno natural que sea facil de relacionar con la vida real.
Dando como resultado que el tema seleccionado se refiere a los “Tornados”.

Para la generacion del sistema multimedia referente a los Tornados se conformdé un grupo
multidisciplinar que conforman a los agentes implicados, que son los autores del presente capitulo, en
el que participen expertos en contenidos, disefio instruccional y computacion. Ademas de que dichos
agentes aportan el tiempo, recursos y conocimientos necesarios que le dan viabilidad a la generacion

de dicha aplicacion multimedia.

3 FASE DE ANALISIS

En esta fase o etapa se definieron los objetivos concernientes a la generacion del sistema

multimedia. Teniendo como objetivo general:

- Disefiar un sistema multimedia interactivo ludico, con el cual, los usuarios puedan
interactuar y obtener una mejor comprension con la ayuda del audio, video, iméagenes y
texto referentes al tema “Tornados”.

Y como objetivos especificos

- Disefar un sistema multimedia interactivo lidico adecuado para el usuario, tomando en
cuenta las edades de los usuarios y que sea amigable para este.

- Disefiar un sistema multimedia interactivo, utilizando Neobook 5.7, Fireworks, Flash y
Astro Flash Creator para que el usuario tenga una mejor comprension sobre el tema “Los

Tornados”.
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En virtud de que se tiene como objetivo la generacion de un sistema multimedia interactivo, se
considera pertinente considerar, que dicho sistema de manera general, debe contener lo siguiente:
Texto, archivos de texto, animaciones de texto, imagenes, actividades interactivas y sonidos.

Para la generacion del sistema multimedia, de manera inicial, se debe pensar en todo momento,
cuales son los procesos que pueden estimular un aprendizaje significativo en el alumno. Razon por la
cual, consideraremos que el sistema multimedia pudiera presentar los procesos cognitivos siguientes:
Memorizar (hechos, datos, conceptos, teorias), comprender, observar, identificar, analizar, evaluar,
experimentar (ensayo y error) e inferir.

En virtud de reforzar los procesos cognitivos de estimulacion, se considerd en este trabajo, que
en las actividades interactivas que tendria nuestro sistema multimedia, y que permitirian evaluar los
conocimientos de los usuarios, serian los siguientes: Un rompecabezas y un cuestionario.

El Usuario al que va dirigido dicha aplicacion, puede tener cualquier nivel educativo, de sexo
indistinto, tener conocimientos basicos de computacion, cualquier nivel sociocultural y con una amplia
motivacion por el uso de software multimedia. Ademas de contar con una laptop o PC con el sistema

operativo Windows.

4 FASE DISENO

Con el objeto de sintetizar las principales caracteristicas del sistema multimedia elaborado, y
que permita al lector o usuario obtener una idea global y en forma rapida del contenido, se utiliza la
herramienta denominada Ficha pedagogica del recurso didactico. El cual se puede apreciar en la Tabla
1.

A continuacion, se debe generar un storyboard, que es un conjunto de ilustraciones mostradas
en secuencia con el objetivo de servir de guia para entender la estructura y forma del sistema
multimedia, en este trabajo no se mostrard, ya que durante la generacion de la aplicacion multimedia
se efectuaron modificaciones sustanciales y no concuerda con el producto final.

Por otro lado, en el diagrama de navegacion del sistema, se identifica y se describe de una
manera muy clara cada opcion que va a realizar el sistema en mencion, ademdas se muestran las
pantallas que contendra la aplicacion, el menu en el que se muestra cada boton con el que cuenta la
aplicacion, para asi direccionarnos a las diferentes paginas que contienen la informacion necesaria, en
la figura 1 se muestra el diagrama de navegacion del sistema multimedia interactivo referente al tema
de los Tornados.

Por otro lado, el mapa de navegacion (Figura 2) proporciona una representacion de como esta

estructurada y como se relacionan entre si las paginas con los que estd conformada la aplicacion.
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El mapa de navegacion muestra como se estdn relacionando cada una de las pantallas que
conforman el sistema, en este se muestran el ment y los submenus, asi como las pantallas que contiene,
es decir, cada seccidon que en las que nos da la redireccion para cada botdn creado.

De esta manera nos ayuda a anticipar posibles errores de organizacion de la informacion y asi

poderlos corregir a tiempo antes de que se haya invertido tiempo, dinero y esfuerzo.

Tabla | Ficha Pedagdgica del Sistema Multimedia Interactivo

FICHA PEDAGOGICA

Titulo del Recurso

Sistema Multimedia Interactivo obre Los Tornados

Tipo de Recurso

Software Multimedia Educativo

Area de Conocimiento

Ingenieria y Tecnologia y Ciencias Bésicas

A quién esta dirigido

Cualquier nivel educativo, de sexo indistinto, tener conocimientos basicos
de computacion, cualquier nivel sociocultural y con una amplia motivacion
por el uso de software multimedia

Objetivo General

Disefiar un sistema multimedia interactivo ludico, con el cual, los usuarios
puedan interactuar y obtener una mejor comprension con la ayuda del
audio, video, imagenes y texto referentes al tema “Tornados”

Objetivos especificos

- Disefiar un sistema multimedia interactivo ludico adecuado para el
usuario, tomando en cuenta las edades de los usuarios y que sea
amigable para este.
- Disefiar un sistema multimedia interactivo, utilizando Neobook
5.7, Fireworks, Flash y Astro Flash Creator para que el usuario
tenga una mejor comprension sobre el tema “Los Tornados”.

Contenidos

- Introduccion.
- ¢Qué es un tornado?
- Epocas en que se presentan.
- Tipos de Tornado
- Caracteristicas.

- Reglas

- Intensidad y dafio
- Cerrar.

Evaluacion

Se calificara en base al desarrollo del Cuestionario y Rompecabezas, en la
cual, estos tendran una escala para inferir determinadas habilidades
cognitivas.

Descripcion general del
software

El sistema multimedia debe permitir ser una herramienta que nos permita
visualizar los contenidos mencionados anteriormente, debe tener una
actividad que nos permite evaluar la adquisicion de conocimientos, como
es el caso de un cuestionario, ademds de un rompecabezas.

Requerimientos técnicos
minimos

- Windows 7 y Windows XP
- 1GbRam
- Disco Duro de 160 Gb
- Windows Media Player
- Driver video Intel Q35 Express Chipsey
- Red Gigabit Intel 82566 DM-2
- High Definition Audio
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Figura 1. Diagrama de navegacion del software de los Tornados.
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Figura 2. Mapa de navegacion
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5 FASE DE IMPLEMENTACION

Una vez llevado a cabo el analisis y el desarrollo del sistema multimedia, la siguiente etapa a
realizar es la etapa de implementacion, en la cual, el sistema multimedia es codificado y se encuentra
funcionando de manera eficiente. En esta etapa y en base a las caracteristicas que presentara la

aplicacion, se seleccionan los softwares que permitiran generar dicha aplicacion multimedia. Para este
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caso en particular, se selecciono6 el NeoBook 5.7 y el Fireworks. A continuacion, se describe al sistema
multimedia interactivo referente al tema de los Tornados.

La pagina o pantalla principal, es la primera pantalla que aparece en la aplicacion, en la cual,
hay dos opciones, una opcidén nos permite ir al menu principal de la aplicacion y la segunda opcion,
nos permite salir definitivamente de la aplicacion. Esto se puede apreciar en la Figura 3. Los dos

botones que aparecen en la pantalla principal fueron creados en Fireworks.

Figura 3 Pagina Principal.
%5 Tornados [l @ @7

Boton para cerrar la

Y Boton para ir al ménu
aplicacién

de la aplicacion

En la pantalla del menu principal (ver Figura 4), se cuenta con un menu de botones creados en
Fireworks y tres imagenes. Los botones nos llevan a cada seccion referente al tema de “Tornados”.

Los botones fueron creados en Fireworks y se agregan con la herramienta “PushButton”. En
las propiedades en la opcion “Appearance”, se selecciona la seccion “Use individual images” para
seleccionar las imagenes creadas, en la opcion “Action” se utiliza la instruccion “GotoPage” para que
nos lleven a la pagina correspondiente que contiene la informacion seleccionada, para que asi sea
mostrada en pantalla, las imégenes se afiadieron con la herramienta de “Polygon” y “Picture”, en las
propiedades de la imagen se selecciona la seccion de “General” y se da un clic en “Image File”, a
continuacion se agrega la ruta en el que se tienen las imagenes, adicionalmente a esto, se les aumento

la linea del contorno. El boton para salir de la aplicacion se utiliza la instruccion “Exit”. Para los
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botones de Activar y Desactivar musica, se utilizaron las instrucciones “PlaySoundFile” y

“StopMedia”.

Figura 4 Pantalla del mend principal.
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\
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La pantalla de contenido cuenta con nueve botones y tres imagenes (ver Figura 5), los botones
nos permiten acceder a los temas particulares referentes a los Tornados y las im&genes nos permiten

ilustrar dicho fendémeno natural.
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Figura 5 Pantalla del indice del contenido.
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La pantalla de objetivos (ver Figura 6) nos describe el objetivo de la investigacion del sistema.
La imagen de fondo fue editada en Fireworks y fue agregada en las propiedades de la pagina de
NeoBook en la opcion Wallpaper, en esta parte, se encuentra la opcion “Image File”, aqui le agregamos

la ruta de la imagen a agregar como fondo.

Figura 6. Pantalla de Objetivos.
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La pantalla de actividades de repaso (Figura 7) cuenta con dos botones, los cuales nos llevan
por un lado a la seccidon “Ment1”, esto para llevarnos de regreso al menu principal y por otro lado, el
boton “Comenzar Cuestionario”, nos permite acceder a una serie de 10 preguntas referentes al tema,

al final de las diez preguntas, nos muestra una pantalla con el nimero de aciertos.

Figura 7. Pantalla de Actividades de Repaso
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g

-

A

Comenzar Cuestionario\

i
Botdn para ir:al mend principal, Boton para comenzar el cuestionario

En la pantalla de glosario (Figura 8) se encuentran cuatro botones, dos cajas de texto y un
rectangulo, en el cual se muestran las diferentes Palabras y a su lado la definicién, los botones que
tienen la figura de flechas y el botdn de cerrar fueron creados en Fireworks, y con la instruccion
“GotoPage” nos lleva a la Pagina que seleccionamos, el boton “Buscar” es un PushButton, en sus
propiedades se le agreg6 la instruccion “dbfFind” para que nos busque la palabra seleccionada, asi

como su definicién.
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Figura 8. Pantalla del Glosario
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Boton para
buscar la
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palabra

Botdn para ir el menu
principa.

Si deseamos ingresar o borrar palabras de la base de datos que contiene el glosario, s6lo hay
que dar un clic en la flecha, esto se puede apreciar en la Figura 9, Esta pantalla contiene seis botones,
dos cuadros de texto y un rectangulo, los botones de “Ment” y ”Cerrar” fueron creados en Fireworks

y tienen la instruccion “GotoPage” y los otros cuatro botones fueron agregados con la herramienta

“PushButton”.

El boton “Guardar” tiene la instruccion “dbfAddRecord” para guardar la palabra y su definicion
a la base de datos. El boton “Eliminar” tiene la instruccion “dbfDeleteRecord”, esta instruccion elimina
de la base de datos la palabra, asi como su definicion. El boton “Modificar” tiene la instruccion

“dbfSaveEdits”, al dar clic Mostrar” nos muestra las palabras que fueron agregadas o modificadas de

Botén para introducir Boton para salir
palabra nueva de la aplicacion

la base de datos, esto se hace posible con la instruccion “dbfShowTable”.
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_ Figura 9. Pantalla del glosario para ingresar palabras a la base de datos.
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En la pantalla de rompecabezas (Figura 10) nos muestra ocho rectangulos y una imagen que
fue editada en Fireworks, para crear ocho imagenes que fueron agregadas con la herramienta
“Polygon” y al momento de unir las imagenes, nos muestre la imagen original. En las propiedades del
Polygon en la opcion “Action” se agrega el siguiente codigo:

setvar "[objmov]" "NOMBRE DE LA IMAGEN"

gosub "tocado™

GetObjectInfo "[objmov]" "Left" "[leftom]”

GetObjectInfo "[objmov]"” "top" "[topom]"

if "[leftom]" "<>" "840"

MoveObiject "[objmov]" "840" "376" - coordenadas del rectangulo

Endif.
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Figura 10. Pantalla de Rompecabezas

L Tornados [o] & =
Dar una clic a unaimagen a la vez y enseguida das un clic al lugar que se deseas colocar la .
imagen seleccionada, si fue colocado en el lugar correcto se escuchara un zumbido y ya no se Boton que mUesta
podra volver arrastrar, si es incorrecto le das un clic a la imagen y se refresa al lugar que tenfa unimensaje’y nos
anteriormente y lo vuelves a colocar en otro espacio hasta que sea el correcto. k dice cuantas partes
3 de la imagen fueron
Validar imagen colocadas en el lugar
correcto

Botdn para ir al menu principal.

En la Figura 11 se puede apreciar la pantalla de ayuda, esta nos muestra cada uno de los botones
con gue cuenta la aplicacion, y por cada botdn, hay una etiqueta que describe la accion de cada uno de
los botones.

Figura 11. Pantalla de ayuda
S Tornados = = ]

Al dar clic a este boton inmediatamente te dard el acceso a la aplicacién.
Al dar clic a este boton te aparecerd una pregunia si deseas salir de la aplicacién
al decir si saldrds o si deseas retractarte y dices no seguiras en la aplicacién.

) al dar clic en este boton nos Ilevara a la siguiente pagina.
[ guiente pag

A al dar clic en este boton nos llevara a la pagina anterior.

Contiene un menti sobre Ia informacion relevante del tema.

Contiene una coleccion de fotografias sobre los tornados. Al dar un clic sobre una
fotografia este en el lugar que este la pondra al frente de todas las fotografias
existentes.

Galeria

Epocas Contiene la informacion en especifico

lleva al glosario, en esta seccion nos muestra las palabras con su

Caracteristicas [~

\_

Botén para ir al menu Botdn para ir a la siguiente
principal pagina que contiene mas informacién
sobre los botones.

La pantalla de Referencias (Figura 12) cuenta con un boton y dos cuadros de texto. La cual nos

muestra las referencias que fueron utilizadas para el desarrollo del presente trabajo.
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Figura 12. Pantalla de Referencias
&5 Tornados [fo] B =)

TORNADOS

= =httpywaw

PTNHSDIyé

Ihttpywww.goldshell.com/cipyard®

tpy//www.ucm.es/info/multidoc /revista/num

. L. . i Tl [
thttpy www.andomies bilingualticneob o okguia.ht
me

Shttpy  www.imn.ac.cr/educacion/tomade.html®

\E’.otc’)n para regresar al menu principal

La pantalla de Galeria (Figura 13) contiene una animacion Flash y tres botones. La animacion
se agrega con la herramienta “Flash”, en sus propiedades das clic en la opcion “General” y en la seccion

“Flash File o URL: agregas la direccion en la que se encuentra la animacion.

Figura 13. Pantalla de Galeria

& Tomados = | & [

GALERIA

Boton para ir al menu principal Botén para salir de la aplicacion Boton para ver la
animacion de un tornado
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En la pantalla de Requerimientos del sistema (Figura 14) hay 1 boton y 2 etiquetas, en la cual

se muestran los requerimientos minimos de hardware y software para un adecuado funcionamiento del
archivo ejecutable de la aplicacion.

Figura 14. Pantalla de requisitos del sistema

&5 Tomados

[E=SEoR~)

A
TORNADOS

dia pueden

stalacion de controladores
1. {Una computadora con Windows
95.98,Me. NT +.x, 2000 o XF.

2. Diisco duro con 10M de espacio
libre.

3. Ratén uotro dispositivo de
sefalamients.

Boton para ir al menu principal.

En la pantalla de para méas informacion (Figura 15) contiene dos botones y un rectangulo, en el
cual se muestra un pdf con toda la informacion sobre los tornados. Para disefiar esto, en las propiedades
de la pagina en la seccion de “Action”, se da clic en la opcion “Insert Action”, se selecciona “Neobook
PDF” y se selecciona “OpenPDF”, a continuacion aparece una ventana y en la seccion de ”Acrobat
PDF File”, se agrega la ruta del pdf'y en la parte de debajo de la ventana, esta la seccion de “Name of

Rectangle Object to Attach PDF to: y se selecciona el rectdngulo en que se desea que aparezca el pdf.
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Figura 15. Pantalla que contiene un PDF con toda la informacion sobre los Tornados.
27 Tornados EI = @

Find

ORMAS DE CARACTERIZAR A LOS TORNADOS

Introduccien

tornado es un Tendmeno meteoroldgico que se maniflesta como una columna de alre que
rota de Torma viclenta y potenclalments peligrosa, estando en contacto tanto conla
superricie de la | larra como con Una nube cumulonimbus o, excapelonaimenta, con la
base de una nuba cumulus, Slendo los Ffendmenos atmosraricos mas INtensos que se

conocen, lostornados se presentan de diferentess tamanos y formas pero generalmenta
tlenen la forma de una nube emMbudo, Cuyo axtramo mMAs angosto toca el sualo y suele

estarrodsado poruna nuba de desechos ¥y poivo.

Cerrar

. ) L Boton para salir de la aplicacion
Boton para ir al menu principal

6 EVALUACION Y VALIDACION DEL PROGRAMA

Para la evaluacion y validacion del sistema multimedia se llevo a cabo inicialmente una Prueba
piloto mediante la aplicacion de un cuestionario a alumnos que estuvieran estudiando el nivel de
Licenciatura, pero que contaran con conocimientos sobre aspectos educativos, razon por la cual, se
decidi¢ aplicar dicha prueba a alumnos de la carrera de psicologia educativa de la Universidad
Autonoma de Zacatecas. La aplicacion de esta prueba, se llevo a cabo con la finalidad de detectar los
posibles errores en cuanto al funcionamiento de la interfaz, facil manejo de la aplicaciéon multimedia
y comprension de la teoria expuesta. Lo cual dio como resultado que se modificaran algunos
contenidos, se cambiaran colores, se corrigieran la funcionalidad de algunos botones y se corrigieran

algunos errores ortograficos.

7 PRODUCCION Y ELABORACION DE MATERIAL COMPLEMENTARIO
Al terminar todo el proceso de generacion y correccion de las observaciones encontradas, se
procedid a realizar pruebas para verificar que las acciones agregadas a los diferentes componentes

funcionaran de acuerdo a las especificaciones de cada uno de ellos, y por otro lado, se hicieron las
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pruebas necesarias en diferentes escenarios (equipos), con el objetivo de detectar un mal
funcionamiento, de hacer una correccion o mejora al sistema multimedia. Finalmente se procedio a
respaldar el sistema multimedia educativo referente al tema de los Tornados. Ademds de generar un

Manual de Usuario.

8 CONCLUSIONES

Algunos medios que facilitan el acercamiento con la ciencia y la tecnologia, es el software
educativo que pretende facilitar al usuario el auto aprendizaje y el aprendizaje independiente, por ello
existen programas creados con el fin de que haya interactividad del usuario con la computadora.

Para ello se disefid un sistema multimedia interactivo que permitiera que el usuario adquiera
una mejor comprension sobre el tema de los Tornados, utilizando NeoBook 5.7, Astro Flash Creator
2.0.2, Flash Optimizer 2.0, Macromedia Fireworks Mx 2004, Microsoft Office Word 2007, Microsoft
Office Paint 2007, Microsoft Office Visio 2010 y Microsoft Office Excel 2007, lo cual se logro
exitosamente.

El sistema desarrollado en este trabajo logré cumplir con las caracteristicas planteadas, aun asi,
todavia existen varias posibilidades para mejorarlo agregando nuevas funcionalidades.

¢  Que el sistema multimedia funcione en cualquier sistema operativo.

¢ Que el sistema funcione en cualquier ordenador, ya sea, notebook, Ipad, etc.; ya que solo

funciona en las computadoras de escritorio y laptops.

e Otra mejora seria que el sistema se implementara en internet.
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